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a samym początku chcemy wyjaśnić pewną przykrą 
Ns=: INa pewno zauważyliście już, że zmieniła się ce- 

na CLICKA! Na podwyżkę zdecydowaliśmy się z praw- 
dziwym bólem serca. Okazało się jednak, że poprzednia cena 
nie może pokryć wydatków związanych z zamianą okładki na 
sztywną i dodaniem czterech stron. Z tego powodu musieliśmy 
podnieść cenę pisma. Mamy też nadzieję, że dalej pozostanie- 
cie z nami, bo kupujecie CLICKA! nie dlatego, że jest tani, ale 
dlatego, że jest po prostu dobry. My możemy obiecać Wam, że 
będziemy dalej starali się spełniać Wasze życzenia i coraz bar- 
dziej uatrakcyjniać pismo. Już niebawem możecie spodziewać 
się kilku miłych niespodzianek. 

Co ciekawego przygotowaliśmy w tym numerze? Jak zwykle 
recenzje najnowszych gier, w tym test długo oczekiwanej DA- 
IKATANY. Miała być ona konkurentem UNREAL TOURNA- 
MENT i QUAKE 3, a jest... No cóż, przeczytajcie sami, co o tej 
grze sądzi nasz recenzent. Oprócz tego zapraszamy na ko- 
smiczną przygodę (test STARLANCER) oraz podróż do ma- 
gicznego Świata fantasy (ULTIMA ONLINE: RENAISSANCE). 
Przygotowaliśmy też porcję mocnych wrażeń dla miłośników 
horroru, którzy na pewno z chęcią zagłębią się w świecie DE- 
VIL INSIDE (i w naszym poradniku do tej gry). 

Oczywiście oprócz gier mamy dla Was także porcję artyku- 
łów o Internecie, technice oraz programach. Dowiecie się, czy 
warto kupić sobie aparat cyfrowy i na co zwrócić uwagę przy 
jego zakupie. Nie zabraknie także recenzji filmu, tym razem za- 
jęliśmy się strasznym horrorem PITCH BLACK. 

A na zakończenie czytania tego numeru CLICKA! proponu- 
jemy kilka konkursów. Tym razem możecie wygrać SUPER- 
KOMPUTER! Stawka jest naprawdę wysoka i dlatego warto się 
postarać. Zwłaszcza, że zadanie jest skomplikowane i nagrodę 
dostaną osoby, które najlepiej je wykonają. Tak więc nie ma co 
liczyć na łut szczęścia, ale trzeba zakasać rękawy i zabrać się 


"u ; 
RECENZJE gier zaczynają się nastr. 12 
| WA 6*©  infoELIGK! — cennik sprzętu 


Orientacyjne* ceny podzespołów komputerowych (26 maja - 8 czerwca) 


AMD K6-2 500 ŚR * z" zł 


AMD K6-2 533 MHz 
AMD K6-2 550 MHz 
AMD Athlon 550 MHz 
AMD Athlon 600 MHz 
AMD Athlon 650 MHz 
AMD Athlon 700 MHz 


INTEL Celeron 466 
INTEL Celeron 500 
INTEL Celeron 533 
INTEL Celeron 566 
INTEL Pentium Il 400 
INTEL Pentium Ii 450 
INTEL Pentium Ill 533 
INTEL Pentium Ill 550 
INTEL Pentium HI 600 


MONITORY 


SAMSUNG 550s (15”) 
PHILIPS 105B10 (15”) 
LG 775N (17”) 


IRTY GRAFICZNE 


TNT2 32MB 
ATC3DS365 4MB AGP 
Intel i740 8 MB AGP 

$3 Savage 16MB AGP 
VooDoo Banshee 16MB 


315,00 zł 
420,00 zł 
860,00 zł 
900,00 zł 
965,00 zł 

1150,00 zł 


500,00 zł 
525,00 zł 
560,00 zł 
690,00 zł 
760,00 zł 
970,00 zł 
1100,00 zł 
1215,00 zł 
1190,00 zł 


690,00 zł 
920,00 zł 
1090,00 zł 


345,00 zł 


100,00 zł 
175,00 zł 
230,00 zł 
280,00 zł 


do roboty! 


1. INFORMACJE OGÓLNE 
Cena 


Z tej ramki dowiesz się, jak dużym ob- 
ciążeniem dla twojej kieszeni będzie za- 
kup danej gry. 

Ceny po | według informacji ofi- 
cjalnego dystrybutora produktu. Jeżeli 
zdarzy się, że w chwili pisania recenzji 
cena nie będzie jeszcze ustalona, wtedy 
napiszemy: cena nieznana. 

Zawsze staram e! się jednak określić jej 
wysokość choćby w przybliżeniu. 
Producent / Wydawca 
Znajdziesz tutaj informację o tym, jaka 
firma jest producentem danej gry, a tak- 
że kto jest jej wydawcą w Polsce. Dzięki 
temu będziesz wiedział, do kogo się 
zwrócić w razie kłopotów. 


Liczba osób 

Tutaj dowiesz się, ile osób może równo- 
cześnie bawić się daną grą. Dzięki temu 
będziesz wiedział, ilu kolegów zaprosić 
do domu na rozgrywkę multiplayer. Pa- 
miętaj jednak, że w niektóre gry może 
bawić się tylko jedna osoba, a w inne 
można grać tylko w Internecie. 


2. WYMAGANIA SPRZĘTO- 
WE 


Piękna oprawa graficzna gry często 
sprawia, że do jej uruchomienia potrze- 
ba bardzo dobrego komputera, z ap 
wiednim procesorem (np. Pentium II 400 


Redakcja 


VooDoo II 8 MB 
nVidia TNT/16MB 


230,00 zł 
270,00 zł 


ASUS TNT II Ultra, 32 875,00 zł 
GeForce 256 PRO, 32 1190,00 zł 
ATI Rage Fury,TY, 32MB 590,00 zł 
ATI AII in Wonder 128, 32 920,00 zł 
KARTY DŹWIĘKOWE 
| MODEMY 


Yamaha 3D 
Diamond MX300 290,00 zł 
Sound Blaster 128 new 110,00 zł 
SoundBlaster 1024 Live! 260,00 zł 
Modemy Zoltrix 56K 90,00 zł 
Modemy zewn. + sekr. 590,00 zł 


76,00 zt 


DYSKI TWARDE, NAPĘDY 


CD-ROM ORAZ DVE 


SAMSUNG 6,4 GB 
SEAGATE 4,3 GB 
LG CD-ROM 40x 190,00 zł 
CTX CD-ROM 50x 199,00 zł 
SAMSUNG CD-ROM 48 180,00 zł 
SAMSUNG DYD 8x 550,00 zł 
LG DVD 8x + dekoder 
MPEG 


410,00 zł 
390,00 zł 


1120,00 zł 


Drukarka Lexmark Z11 
Drukarka HP Djó10c 


260,00 zł 
425,00 zł 


* Srednie ceny z obszaru całego kraju. 
Redakcja nie odpowiada za ewentu- 
alne różnice cen powstałe po 
wydrukowaniu pisrna 


Tak t ocenia ELICKI I 


MHz), dużą pamięcią (np. 64 MB RAM) 

i sporą ilością wolnego miejsca na twar- 
dym dysku (np. 600 MB HD). Przed kup- 
nem gry musisz więc wiedzieć, czy 
masz odpowiedni sprzęt. 


Min. - wymagania minimalne. Na gor- 
szym sprzęcie w grę praktycznie nie da 
się grać. 


Zal. - wymagania zalecane. Dopiero na 
takiej konfiguracji widać wszystkie zale- 
ty gry. 

3. PLUSY I MINUSY 

To nam się podobało 

W tym miejscu wymieniamy zalety te- 
stowanego programu. 


To się nam nie podobało 

Od drobnych mankamentów po poważ- 
ne błędy. Tutaj podajemy, dlaczego gra 
nam się nie spodobała. 


4 KRÓTKIE PODSUMOWA- 
Staramy się krótko i zwięźle podsumo- 
wać dany program. 


5. NASZA OCENA 


Wystawiamy ocenę każdemu testowa- 
nemu przez nas programowi! Dzięki te- 
mu od razu będziesz wiedział, czy warto 
wydać na ten program wszystkie pienią- 
dze, czy lepiej trzymać się od niego 

z daleka. Dla ułatwienia używamy szkol- 


nej skali ocen — od 1 do 6. 


Grafika 

Tutaj oceniamy grafikę programu. Zwra- 
camy uwagę na wiele elementów, m.in. 
na bogactwo szczegółów graficznych 
lub pojawianie się pikseli. 


Dźwięk 

Na naszą ocenę dźwięku ma wpływ wie- 
le elementów. Ważne jest, czy po śjh 
czeniu gry nadal nucimy sobie m 

z niej pod nosem, czy wyłączamy g 

śniki w środku zdj, 


Frajda 

Przyjemność, jaką odczuwasz podczas 
zabawy w daną grę. Czasami nie ma 
wiele wspólnego z grafiką i dźwiękiem. 
Niektóre gry mają fatalną grafikę i jesz- 
cze gorszą muzykę, ale są super! 

6. PO POLSKU, CZY 

PO ANGIELSKU? 


Game Boy 

: Nintendo 64 

: Game Boy Color 
Dreamcast 


Kolorem zielonym oznaczamy platfor- 
mę, na którą wkrótce ukaże się lub wła- 
śnie ukazała się gra, opisywana przez 
nas w numerze, 

Kolorem pomarańczowym oznaczamy 
platformy, na które opisywaliśmy daną 
grę we wcześniejszych numerach na- 
szego pisma. 


Z tego okienka dowiesz się, sad a © 


wana przez nas gra jest dostępi 

w wersji polskiej, czy angielski 

A - gra dostępna jest w wersji «NB 
skiej 

PL - gra została spolszczona 

7. TYP PLATFORMY 
Czerwonym kolorem zaznaczamy, jakiej! 
platformy dotyczy recenzja gry: © 
PC: System MS-DOS i Windows 

PSX: Sony Playstation 


Tego jeszcze nie było! Znaj- 
dziesz tutaj wszystko, czego 
szukasz, a nawet dużo więcej 4 
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DETZTEJD 


377 Komputerowe Star Wars 
OWA ZSO Battle for the Naboo, SW: 
Episode 1: Starfighter, SW: Demolition, SW: Super 
ż Bombad Racing AT 


Neverwinter Nights 
Starship Troopers 
Submarine Titans 
PE książki na ekran 
Dragon Riders: Chronicles of Pern 
American McGees Alice 


0 SCI ZZEJUJUU) 
Lista przebojów układana 
przez czytelników CLICKA! 


( d „ĘŻ SR 
(_/ TEST e PROGRAMY | 
BLICIZC tezę ch 
Dragon Valor 
Evolva 
14- Ground Control 
Prawdziwy przełom w strategiach RTS 
- 26 | SOCOOWNI USA A ETUTIKA 
Armageddon's Blade 
Bohaterowie po renowacji 
| |KANSCUIENA CZATA ALLE 
Day of the Destroyer 
|NEECZTWAUUI) 
RollerCoaster Tycoon: 
„Dodatkowe Atrakcje 
Silkolene Honda Motocross GP. 
Starlancer 
Tombi Il 
Ultima Online: Renaissance: 


WIRTUALNE STUDIO 
— oszukiwanie telewidzów S. 60 


KOMPUTEROWE STAR WARS 
( — Jak zostać rycerzem Jedi  S.4 


(624.[4110//4174] 


Miłośnicy Luka Skywalkera, szturmowców Imperium i Dartha Maula powinni być zachwy 
ni. Na targach E3 Lucas Arts przedstawił sześć swoich najnowszych produktów 


ała flota nowych gier — tak 
| RR slogan reklamowy 

lg Z WAZA Z 
sum Gwiezdnych Wojen. Fak- 
tycznie jest tego sporo. JEDI 
POWER BATTLES, czyli ma- 
chanie mieczami świetlnymi po- 
szło na pierwszy ogień (o tej 
grze na Pfaystation pisaliśmy 
w poprzednim riimerze). OB|-- 
WAN, czyli powrót do tradycji 
doskonałej serii DARK FORCES 
i JEDI KNIGHT zapowiadany 
był już od dawna. Teraz pojawiło 
się kilka dodatkowych faktów 
związanych z tą grą akcji. BAT- 
TLE FOR THE NABOO, czyli 
„wszyscy piloci do maszyn!” wy- 
korzystuje główny wątek walki 


małej planety ze złą Federacją 
Handlową. Tutaj gracze wcielają 
OOAALCU CE TOO DW TKA 
| JO Z CEZ A ZILCAYA ACH 
trzu i na ziemi. DEMOLITON to 
z kolei coś w stylu RACERa, ale 
umiejscowionego gdzieś pomię- 
dzy IMPERIUM KONTRATA- 
KUJE a POWROTEM JEDI. Tym 
razem zaoferowano możliwość 
wzięcia udziału w zawodach or- 
ganizowanych przez Jabbę, Hut- 
tyjskiego mafiozo. Zupełnym 
zaskoczeniem (asem w rękawie 
|OTCOW NONI dacie PNA 
STARFIGHTER - symulator 
kosmiczny, którego akcja roz- 
EL W ZIOCA AZZEE 1 Wylitelsy 40 
nIZCIONA, 41P] u Ue ta Tt) 


STAR WARS: DBI-WAN 


To tytuł, na który czeka wielu 
fanów DARK FORCES. Tym ra- 
zem otrzymasz grę łączącą TPP 
i FPP (możliwość obserwowania 
bohatera z tyłu, bądź patrzenia 
SEONCOSZIWNAALCIERSATO 
w młodego Obi-Wana, ucznia 
Jedi, który marzy o tym, aby zo- 


stać prawdziwym Rycerzem Mo- . 


cy. Jego droga będzie oczywiście 
Gi -<OCUCUCZCICZJTA 
[O IAAZUNACZZEGSACJIE 
LI OKSJ TOT ALE ELENNCE 
boo, aby chronić tamtejszą 
UA OYZAW EELELANSONICICUZN 
poznasz także ciąg dalszy historii 
przedstawionej w filmie. Pojawią 
się dodatkowe wątki na Tato- 

, OLCNA ACH 


PC 


Lucas Arts/LEM 


UENUOSZO CELE 


Star Wars: Obi-War 
Premiera: koniec 2000 r. 


Wreszcie będzie mozna stoczyć 
prawdziwe, filmowe pojedynki 


tytułem z gwiezdnej serii jest 
pldwlolNA WIO NBA OALCH 
go świat komputerowych 
(e) Al 74PINN fol u Aa śe) IHUNCSZ 
SELIONICYACIA ADZACCCNICAA 
że twórcy z Lucas Arts przewi- 
dzieli możliwość parodii filmu 
i gry nawiązującej do EPIZO- 
DU Ii... zrobili to sami. DEMO- 
LITON to swego rodzaju auto- 
LCUIENCZNKNA ZS U ZA 
PIES JC TPZLCNACZY 4137 
UNA ZACECICSACUSA NOTA 
AGCA CALA 

|| CYNA OTOW COZ A 
CELIENAJAZ1JN IA RT EJ ZR 
LE LEWY COCUCNACH 
Pozostaje tylko pytanie, (- 
czy z powodu takiego 


pulic City. Wyjaśni się też 
ZTCUUIEWIUENEN NOE 
NEYCKS FI KOEATONNA 

IE WNCIECJĘZNGSZNON k 
Młody Jedi będzie dyspo- 3 
EU YZ NICSJCYZU 
stosowań Mocy, niż to 
IEUONIUIOOENA JA z 
| IKOJX ANIAN (ZAS 
GOSC AC): AAZIN GI 
zrezygnowali z systemu punktów 
doświadczenia, który pojawił się 
WA ZPIEANIE IBAN EY ECH 
natomiast system walki na mie- 
CZONY CELCNTNPZULSI ZEE 
CES z pewnością zauważyli, że 
pojedynki na taką „elegancką” 
broń były dotychczas traktowa- 
ne trochę po macoszemu. Teraz 
naprawiono ten błąd. Przede 
wszystkim widzisz bo- 
hatera z perspektywy 
osoby stojącej za nim, 


Gr4CJAEK= CUBA CHC 
możesz zaplanować 
poszczególne ciosy. 


gracz/miitipiayer 


pośpiechu produkty nie stracą 


LEWCELOSTAW NAK CIANCNY: 194 
związane z EPIZODEM | bu- 
CADA ZEIT M (ESC ACYS 
by EPISODE I : PFANTOM 
MENACE). Poza tym, ile razy 
można bić tego samego, bied- 
SĄ PETE WYCUJCAGAYCI A 2 
OBA ZIUOGEUCNA ZALE 
SCO ZSOT SZATA [TCC 
powinno stanowić coś nowego, 
19 ZA GUS-OWWY CO CUOJCTL:A 
Grom z serii GWIEZDNE 
AS AAA TCTANOJJCLUJER=H 
kiego świeżego oddechu. 


Ponadto fechtunek nie ogranicza 
SENWACCAAT ETEN IzaSOC U 
„fire”. Teraz będzie można wy- 
konywać skomplikowane i wido- 
NOWEM NEU OW AE Co) 
za pomocą zupełnie intuicyjnego 
SSELUKENAGONOKOC| 
ESSZUAWANELZU cer NCUeJ 
rzy). Teraz będzie można wal- 
(SAT PELIOWELSLIINOWEN "3 
WO ZŁABAOENZKANA z 

Przeciwnicy, którzy czekają na 
spotkanie z Obi-Wanem, to 
przede wszystkim droidy Fede- 
CGPUZACELNSZNIWOWANKTA CH 
i oczywiście Darth Maul. 


maki 


'erved 
Ż 


EOOWCSOW OLE ZKOTNZ ST UYKCRWATNA NACH 
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R WARS: 
UR THE VABOO 


zentującą zmagania | na ulicach Theed 
(stolicy Naboo), działania partyzanc- 
kie w górach i wiele, wiele innych. 


B _ Wtej grze wcielasz się w rolę po- 


swoje zadanie, czyli wypędzić 
Naboo najeźdźców, będziesz mu- 
ał przesiadać się z pojazdu na po- 
UBIETSZNSSZNONWISZ EZ 
wroga. Pojazdów do twojej dyspozy- 
cji przygotowano wiele. Jest między 
innymi STAP — czyli latająca platfor- 


GE bojowa, a także pojazd rakietowy 


_ Federacji, : skuter powietrzny i oczy- 
wiście kosmiczny myśliwiec. Każda 


| z tych maszyn ma inne zastosowania, 
KWSTESET JELSLOWUCACAJE 


| słabe CHODZ 
JEST ee). POSTY KOJUJE HSCUE 
ADRON to KUUEJ FOR THE NA- 
| BOO powinna ci SE spodobać jesz- 
| cze bardziej, 
| ŚW: Battle for the Naboo 
Premiera: koniec 2000 


Lucas Arts/LEM gracz 


Jako pilot z królewskiej eskadry musiszł 
obronić swoją ukochaną planetę przed 
Federacją Handlową 


STAR WARS EPISOD I: 
UP ULLULH 


SĘ Aczt szluki lotniczej 


NAEZYCUETW ANIA ZSS 
troje mają osobiste porachunki 
z Federacją Handlową, dlatego też 
zdecydowali się połączyć siły. 
W tym miejscu rozpoczyna się gra. 
Masz więc do dyspozycji trzech 
herosów i trzy całkowicie różne 
statki. Możesz więc użyć znanego 
z filmu N=1, Guardiana — szybką 
jednostkę kurierską wyposażoną 
w systemy maskowania oraz Havo- 
ca, który przypomina kosmiczny 
czołg (ciężki pancerz, potężne tar- 
cze, torpedy protonowe i miny). 
ESS R ZANEN NONI CE 
kać. Wrogich statków będzie 
ponad dwadzieścia typów ( trans- 
portowce, pojazdy desantowe 
i droidy-myśliwce to tylko niewiel- 
ka ich część) oraz pięćdziesiąt in- 
nych pojazdów (jak czołgi i wozy 
opancerzone). Walki będą rozgry- 
wały się w czternastu różnorod- 
nych sceneriach, zarówno po- 
wietrznych, jak i kosmicznych. 
Ciekawie zapowiada się też system 
nagradzania wybitnych pilotów. 
Otóż za niezwykłe dokonania bę- 
dzie można zwiedzić dodatkowe 
LUSCZNIO SWO: CT NOTY OM 
stacie, niedostępne w inny sposób. 
Akcja STARFIGHTER rozpoczyna 
się klasycznie, na planecie Naboo, 
a wieńcząca grę walka to oczywi- 
ście starcie z wielkim statkiem do- 
wodzenia Federacji Handlowej. 


WA 18: 
SUPER BOMBAD RACING 
Tym razem coś dła młodych graczy 


lub tych, którzy lubią gry z poczu- 
ciem humoru. SUPER BOMBAD RA- 
[e | NEST cy LIENNENAWCYJNH 
Ponownie są to mrożące krew w ży- 
łach wyścigi, ale tym razem na weso- 
ło. Uczestnikami tego turnieju są 

ie najbardziej znane postacie 
rAC/74B)N) (az AA/OJ|INN 1 <CYCIĄ 
|BZT CU NKO JA CUNA (ZUZA 
„ukochana postać” wszystkich fa- 
LOWA Elm ELAN LLOSAG AO UI 


bohaterowie ścigają się na różnych 


NSZ 
RR, 
"e LOCINZUZETEIY ZL OCYCEH 
"| Handlową Tym razem jednak toczy się 
ona w przestrzeni kosmicznej j 


SZOSA ZU A wena 
żny pi 


M wyścigi na wesoło 


ŚW Episod 1: Starlighter 
Kosmiczny Symuiato 
Premiera: koniec 2000 


Lucas Arts/LEM gracz 


STAR WARS: 
AM NYM. 


DEMOLI TION 


ZH 


prowadzą uzbr: jone pojazdy po 
zamkniętych arenach. Wehikuły 
zawodników są naprawdę różno- 
OSLO CZZWANICJ JOW 
Jabba umieścił na torach wyścigo- 
wych dodatkowe niespodzianki. 
Pojawiają się więc droidy-zabójcy, 
działka automatyczne, miny i Ran- 
kor. Z drugiej strony, na arenach 
poukrywano też nową broń, zapa- 


mm 
A 
m | 


JUSZETTCA zabawy 


erzchnia Gwiazdy a (LIE 
DZA ESA WOAWAZZJEICH 
rą udział desperaci OOSZNU 
grodą, ale też i pierwsza liga 
Galaktyki. Jest tu sam Boba Fett 
i Aurra Sing (latająca na ultraszyb- 
kim skuterze powietrznym). Moż- 
na też grać niejakim Voxem, który 
zakupił dawny skuter Luka Sky- 
walkera i poważnie go dozbroił. 
JELST WEZ rAADJJyIOJNE 
ONKZNIC ZZ Elzo 


A elementy wszystkich czterech 


KILYGRZECTKAW74B)N3 
SJ INIA 

( "ESA A 

Star Wars Demolition 


5; 7 000 
Premiera: koniec 2000 


Lucas Arts/LEM graczy 


M Jabba Hutt zaprasza cię na coroczne 
wyścigi pojazdów. Uwaga! Wszystkie 
chwyty dozwolone 


statkach kosmicznych i innych zadzi- 
wiających pojazdach znanych z fil- 
mów. Tory. przeszkód to pustynie 
Tatooine, bagna Naboo i plane- 
ta-metropolia Coruscant. Jak to 


w wyścigach tego typu bywa, na szła- 


RAB BAL ż 
Star Wars: Super Bombad 


00 


50 


Premiera: koniec 


Lucas Arts/LEM 4 graczy 


Kto będzie pierwszy na mecie? Joda, | 
czy Darth Maul? Po prostu wielkie 3 


ku porozrzucano różne gadżety. 
Znajdziesz więc dopalacze, wzmoc- 
nienie tarcz i dodatkową energię. 
Wystarczy powiedzieć: „Niech Moc 
będzie z nami” i nacisnąć gaz. 
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| jest skorz stanie z pomoc 


ern to fikcyjny świat opisany 
P: szeregu książek składają- 

cych się na cykl powieści 
Anne McCafferey „Jeźdźcy Smo- 
ków”. Perneńska saga ma fanów 
na całym świecie, w Sieci istnieją 
dziesiątki stron poświęconych 
rzeczywistości Swiata Smoków. 
Pierwsza powieść z cyklu „Smoczy 
Jeźdźcy z Pern” ukazała się w 1968 
roku (Dragonflight). Obecnie na 
cykl składa się 15 książek, ostatnia 
z nich to „Mistrz pieśni z Pern”. 
Opowiada ona o Robintonie, który 
już jako chłopiec przeznaczony był 
do roli wielkiego przywódcy. Dzię- 
ki swojej wierze w siłę muzyki 
i przyjaźni między smokami a ludź- 
mi, pomimo przeciwności losu, zo- 
stał wodzem i poprowadził zastępy 
Smoczych Jeźdźców na ratunek 
chylącej się ku autodestrukcji kra- 
inie Pern. Dlatego też informacje 


Oto smok. 
Najlepszy 
przyjaciel 
człowieka... 
Przynajmniej 
na planecie 
Pern 


o pojawieniu się gry, której akcja 
ma miejsce właśnie w tej krainie, 
wywołała duże zainteresowanie. 
DRAGON RIDERS to połączenie 
RPG i akcji. Głównym bohaterem 
tej opowieści jest D'knor, Smoczy 
Jeździec z Bractwa Brązu. Oczywi- 
ście we wszystkich podróżach 
i przygodach towarzyszy 
mu Smok. jest to wielka, 
potężna bestia, 
w pełni oddana swo- 
jemu panu. Razem 
przemierzają Pern 
w czasach, gdy świat jest w niebez- 
pieczeństwie większym niż kiedy- 
kolwiek wcześniej. Pern jest trzecią 
planetą orbitującą wokół gwiazdy 
zwanej Ogniem Rukbat. Świat ten 
jest regularnie najeżdżany przez 


D'Knor czasem musi 


chodzić na piechotę. 
Jego wierzchowiec nie 
zmieściłby się tutaj 


STZZWZYTW TEZIE 


Smoki są różne — dok, małe, średnie, KGloroWES „Ten akurat 
należy do odmiany smoczków-miniaturek 


Oto Smoczy 
Jeździec. 
Czeka go 
trudne zada- 
nie ocalenia 
Pernu 


dziwną formę życia zwaną 
Nici, która zamieszkuje je- 
den z księżyców Pernu. Gdy tylko 
odległość między planetą a satelitą 
zmniejsza się, Nici ruszają na pod- 
bój i wysysają energię życiową ze 
wszystkich istot, które staną im na 
drodze. Może je pokonać tylko 
smoczy ogień... Taka też jest służba 
Smoczych Jeźdźców — chronić pla- 
netę przed najazdem. 

Akcja DRAGON RIDERS: 
CHRONICLES OF PERN toczy się 
po wydarzeniach opisanych w „Mi- 
strzu Pieśni z Pern”, ostatniej 
powieści cyklu. Tym razem atak na- 
stępuje ze strony, z której nikt się 
go nie spodziewał, dawni przyjacie- 
le okazują się zdrajcami. Ty, jako 
D'knor, musisz rozwiązać zagadkę 
tajemniczej zarazy, która dziesiąt- 
kuje ludność planety i powstrzy- 
mać nowe zagrożenie. Demo gry 
pokazane na targach E3 prezento- 
wało się bardzo ciekawie. Duże 
wrażenie robiło zwłaszcza dopra- 
cowanie świata i zamieszkujących 
go ludzi. Zwiedzając miasta i wsie, 
obserwujesz mieszkańców zaję- 
tych własnym życiem. Rzemieślni- 
cy naprawiają wozy, chłopi pracują 
na polach. Cały świat jest prezen- 
towany w grafice trójwymiarowej. 
A dla wygody gracza wprowadzo- 
no możliwość zmiany perspektywy 
obserwacji. Gra będzie obfitować 
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m Slania op powieści > 


Cześć kolego, czy widziałeś może 
smoka? Zaparkowałem go tutaj 


w niesamowite pojedynki i pościgi. 
Dla miłośników łamania głowy 
przygotowano także szereg zaga- 
dek, rebusów i sekretnych lokacji 
(w tym ukryte dodatkowe misje). 


Niektóre sceny są jak z filmu 
o przygodach Indiany Jonesa 


Dragon Riders 
Smocze RPG 
Premiera: jesień 2000 


UBI Soft 1 gracz 


ONO ZY UNE 
z pewnością przyciągnie do kompute- 
WAGA G 1 


— 


prawda nie są to przygody Neo ani Try- 
nity — tylko Alicji. Tak, tej z Krainy Cza- 
rów. A zatem podążaj za białym królikiem, 
ponieważ Kansas mówi „bye, bye”! 
AMERICAN McGEES ALICE nie jest bynaj- 
mniej grą dla młodych graczy. Kiedy Alicja wra- 
aa do Krainy Czarów, okazuje się, że wiele się 
tu zmieniło podczas jej nieobecności — nieste- 
ty, na gorsze. Cały świat został podbity przez 
Królową Kier i przemieniony w senny koszmar 
dla niegrzecznych dzieci. Alicja przemierzając 
ten straszny i dziwny ląd, ponownie odwiedzi 
znane jej miejsca. Jednak panowanie okrutnej 
Królowej odcisnęło swoje piętno dosłownie na 
wszystkim. Szalony Kapelusznik mieszka teraz 
w ponurym zamku nieopodal mrocznego Do- 
mu Uciech. W gnieździe Pana Stonogi pajęczy- 
ny pokrywają stare grobowce, w Dolinie Łez 
znajduje się Pandemonium i Forteca Drzwi, 
czyli miejsce pełne portali. Niektóre z nich są 
fałszywe, inne prowadzą do otchłani. Tylko Bia- 
ły Królik zna właściwą drogę. Z fortecy moż- 
na za pomocą Latających Ksiąg przenieść 
się do Biblioteki. To dziwne miejsce za- 
mieszkuje Dziecię Obiędu oraz Ogniste 


Ę ŻE: gra dla miłośników MATRIX. Co 


Teksty: Maciej Jurewicz 


Tylko od małej, 
słabej Alicji 
zależy los 
Krainy 
Czarów 


jj DT 
Podążaj» za Białym Królikiem... 
Tylko gdzie on znowu zwiał? 


Impy i Pochodniane Gnomy. Oprócz 
znanych już miejsc, takich jak Las Grzy- 
bów, czy Szachowa Wioska, pojawiło się 
także wiele nowych dziwnych lokacji: Te- 
raz już chyba wiesz, że Kraina Czarów 
przestała być miłym miejscem. A oto zada- 
nie, które stoi przed Alicją. Od tej małej, 
bezbronnej (pozornie) dziewczynki zale- 
ży przyszłość tego świata. Musi ona odna- 
leźć Czerwoną Królową i — mówiąc krótko 
— pokazać jej, gdzie raki zimują. 
Wszystko będzie przedstawione w grafi- 
ce 3D, obsługiwanej przez ulepszony pro- 
gram znany z najnowszego QUAKE. 
AMERICAN MCGEES ALICE to gra akcji, 
gdzie tytułową bohaterkę widzisz z perspekty- 


Las Grzybów to dość nieprzyjemne 
miejsce dla samotnej dziewczynki 


7) 
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A potem włożyć ją do pudełka? 


Kansas Mówi: Pa Pa 


k Alicja musi odnaleźć ć Królową Kier. 


kJ Kasa Czarów wysłąda aiwniez 
Jak na Krainę Czarów przystało 


wy trzeciej osoby. Alicja uzbrojona tylko 
w swoją odwagę i kilka niemiłych zabawek (ta- 
kich jak ostry nóż i Diabetek z Pudełka) musi 
przemierzyć całą tę koszmarną krainę, poko- 
nać dziesiątki potworów, takich jak Ogniste 
Impy, Demony, okrutni Karciani Strażnicy 
i Jabberspawny. W podróży i w walce pomo- 
ga jej znane już z książek postacie Kapeluszni- 
ka, Znikającego Kota i Białego Królika. Dodat- 
kowo przewidziano także mnóstwo zagadek 
do rozwiązania i skomplikowanych układanek. 
Jeśli spodobał ci się dziwny i ponury, ale jednak 
piękny, świat AMERICAN MCGEES ALICE, 
pozostaje ci tylko czekać na premierę. 


Znikający Kot 
— każde dziecko 
chciałoby mieć 
takiego pupila 


Premiera: koniec 2000 


Kot Alicji Electonic Arts 


QUAKE 


21 gracz "ej 


w wersji 3D i [OFTTGROCHHASZYWYNII 
akcji. kontra Królowa Kier. Broń: ostry nóż, 
na projekcie 
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| ZZURCOS CASTLE UO UFA 
powinieneś niecierpliwie oczekiwać na 


SUBMARINE TITANS, pierwszy RTS, 
którego akcja rozgrywa się na dnie oceanów 


storia świata przedstawiona 

OSY UUNEBILWAN OWCZE 

bardzo prosta. Oto w wyniku 
kosmicznej katastrofy ludzie zmu- 
szeni zostali do opuszczenia lądów 
NCTZACJENSENENCEINOKSZ TIA 
Z czasem podzielili się na dwie frak- 
cje, a wkrótce w wodach naszej pla- 
nety pojawili się także tajemniczy 
Obcy. Mamy zatem trzy frakcje 
— trzy strony konfliktu. Możesz do- 
łączyć do każdej z nich... 

SUBMARINE TITANS zapowiada 

OCT EW EN AC IOLNZA 
aby strategię czasu rzeczywistego 
U UIOSSOWW ENIA WYCIE 
OLE AJ EELELSCJINANrAKIACE 
bułę gry, to SUBMARINE TITANS 
OWOCNE" WTA WCH 
RTS. Biorąc udział w wielkim kon- 
flikcie na dnie oceanu, będziesz mu- 
siał bowiem wykonywać kolejne 
misje, rozbudowywać |ZrAA 
a przede wszystkim — handlować 
i walczyć, zdobywać nowe techno- 
|S-EINSLEWALDMAA ZLEW JE 
IC-AE CSTWUCIE NCT LOUISE NKK 
uzyskujesz z podmorskich złóż lub 
też wprost z wody morskiej. Są to 
UI CAUSE 
rium i złoto. Im % 
masz 


ich więcej — tym więcej broni i łodzi 
możesz wyprodukować. Musisz tak- 
że budować fabryki, wojskowe in- 
stalacje i przetwórnie, 
które umożliwią ci prze- 
prowadzenie badań nad 
nowymi typami oręża. 
Oczywiście możesz też 
zdobywać technologie 
przeciwników, a także 
PIZZEOWZENCJNI = 
dzenia i budowie. 
ONUN:-SUY.ULSTNNA= 
IWAN OSA NIC 
SZONONJIzEICIYZE 
chwycić może grafiką 
i dźwiękiem, które 
LO zZW ECO ZIE 
LLIAAAJK=ZOON: JE 
prawdę można wczuć się 
w mroczną atmosferę głębin. Wi- 
O SOSA CUNAYAENUCKIEZNOYCE 
tło dnia, a reflektory łodzi pod- 
wodnych wydobywają z ciemności 
Z DAUCSELOW ZN KO)>E 
e KACZE OJ SZ WIZA ICE 
NZPAM SA ZARANIA UCJLCH 
bi wrażenie. Dno oceanu przedsta- 
wione została bardzo realistycznie. 
MAMI ZOCACNATC ETC TSA RÓ 
zaj C2 ADELE CZIWA ACE 
bajecznie kolorowe algi i porosty, 
pomiędzy którymi przemykają się 


ukryć się w nim wróg 


Podmorskie urzędzenia i instalacje są bardzo ! 
wrażliwe na ataki, a wróg może łatwo je przejąć | 


940 ZMNICAYACIAY ZA CG ICN e 
wszystkie efekty specjalne, wybu- 
chy, wystrzały, efekty użycia tor- 
ped lub bomb głębinowych. Po 


zniszczeniu łodzi przeciwnika wi- p 


dać ogień podwodnego wybuchu 
i wydobywające się na powierzch- 
SLE EOJNAWCZYZIAWAZYC:1)7 
wróg wydaje z siebie pożegnalne 
bul... bul... bul... Niesamowity na- 
Ss A za AZALIA CEANCYJCrATO 
je ona do motywów z takich 
Liu AN ELSNUI SMC CT 


Bitwa na oceanicznym dnie może 
być krwawa i niebezpieczna 


ROZ WAGCALKIEKCIESLCE 
strój panujący w mrocznych głębi- 
nach. Miłośnicy strategii czasu 
rzeczywistego powinni czekać na 
tę grę ze zniecierpliwieniem. 


44m - z EJH 


Pod tym adresem można 
znaleźć kilka wiadomości o 
grze. Niestety, strona działa 
bardzo wolno 


- Submarine Titans 


Podwodny RTS 


Premiera: sierpień 2000 


Pan Interactive/CODA 1-4 graczy 
"STATE EOWIRY PE REDA 
mi. Uwaga na rekiny i konkurencję, 

a także bomby głębinowe 


Tekst: Jacek „Jarema” Komuda 


slarship Troopers 


Robale nie mogą sforsować pola siłowego 


zy pamiętasz film Paul Verho- 

evena „Zołnierze Kosmosu”? 

Podobała ci się książka 
Roberta Heinleina „Kawaleria Ko- 
smosu”, w której stworzył on pier- 
wowzór dzisiejszych robotów 
bojowych — w grach komputero- 
wych znanych jako Mechy? Mamy 
dla ciebie dobrą wiadomość! Już 
niedługo będziesz mógł zagrać 
w grę STARSHIP TROOPERS, któ- 
rej akcja rozgrywa się w roku 


Neverwinter 


io Ware i Black Isle przygoto- 
B:: nową produkcję o tytule 

NEVERWINTER NIGHTS. 
Z pewnością zainteresuje ona 
wszystkich miłośników komputero- 
wych RPG. Akcja NWN osadzona 
jest w realiach i klimatach znanych 
z serii ADVANCED DUNGE 
ONS 8 DRAGONS. Gra przezna- 
czona ma być przede wszystkim do 
wieloosobowej rozgrywki przez In- 
ternet. Będzie zawierać także moż- 
liwość tworzenia własnych świa- 
tów, a także dowolnego umiesz- 
czania w nich budowli oraz prze- 
ciwników. Sam będziesz również 
mógł opracować fabułę! Każdy 
gracz dostanie możliwość stworze- 
nia krainy według własnego projek- 
tu oraz zostania Mistrzem Gry 
i kontrołowania na bieżąco po- 
czynań śmiałków, którzy ze- 
chcą wejść do jego świata. 


2268, w czasie wojny ludzi z rasą 
Arachnidów. W tej grze będziesz 
mógł wcielić się w żołnierza wal- 
czącego z owadopodobnymi Obcy- 
mi. STARSHIP TROOPERS to 
saga o elitarnych oddziałach pie- 
choty zmechanizowanej, używają- 
cej ciężkich zbroi, wyposażonych 
w rakiety, a nawet głowice atomo- 
we. Wiadomo już, że akcja gry roz- 
grywać się będzie w przestrzeni 
kosmicznej, w tunelach Obcych, 
a także na obszarze wielkich miast. 
Efekty specjalne i atmosfera gry na- 
wiązywać mają do filmu „Żołnierze 
Kosmosu”, jednak wielkie wspo- 
magane zbroje to pomysł z powie- 
ści Heinleina (w filmie zrezygnowa- 
no z nich ze względu na wysokie 
koszty produkcji). STARSHIP TRO- 
OPERS będą posiadać także możli- 
wość wieloosobowego trybu gry. 


Nights 


NEVERWINTER NIGHTS wyróż- 
niać się będzie przede wszystkim 
bardzo starannie i ładnie zaprojek- 
towaną grafiką 3D. Postacie możesz 
oglądać przede wszystkim z per- 
spektywy trzeciej osoby (TPP). Bo- 
hatera natomiast, podobnie jak 
w innych grach RPG, będziesz mógł 
wybierać spośród różnych profesji, 
takich jak np. Assasin, Troll, Barba- 
rzyńca i wiele innych. 


Starship Troopers ma zachwycać 
efektami specjalnymi 


Arachnidzi atakują! Przygotuj się 
do szybkiej i bezlitosnej akcji 


Starship Troopers 
Strzełanina z Arachnidami 
Premiera: sierpień 2000 
Hasbro/QD Projekt 
Chcesz zobaczyć pierwowzory Me- 


chów? W takim razie koniecznie mu- 
sisz zagrać w STARSHIP TROOPERS 


4 graczy 


Oto zwykły dzień pracy awanturnika. | 


Podziemia, zagadki, lochy i smoki... 


Mroczne podziemia i straszne po- 
twory znamy już ze światów ADED 


Neverwinter Nights 
Mocne RPG 


Premiera: koniec 2000 
Biack Isle/CD Projekt 8 graczy 
Teraz twój komputer pomoże ci zo- 
stać Mistrzem Gry i gnębić graczy, 
czyli nasyłać na nich paskude stwory 


Komuda 


Teksty: Jacek „Jarema 


PSX 


Alien Resurrection 


Action 
Electonic Arts 


ord 


Warlords: Battlecry 


SSI 


Kiss: Psycho Gircus 
con 
Take2 


Kleopatra: Królowa Nilu 


Strategia 
Sierra 


Vampire:The Masquerade 
Action 
Activision 


NT 
| PC 


Deep Fighter | 


Symulator 
Ubi Soft 


Diablo Il 
RPG 
Blizzard 


Pompei 
Przygodówka 
Cryo 


WKTOĘ 
BE +28 


Black 4 White 


RTS 


Strategia 
Blue Byte 


sg 


Sydney 2000 
Sport 


Eidos 


Słuchaj koleś, czekamy na ciebie przy takim 
dużym banku w centrum... 


! QO-" omb Raider VW. KR 
s EIDOS/MIRAGE/LEM — PC, PSX 


Lara wyprzedziła Quake 3 i wspięła się aż na 
drugą pozycję. Pytanie tylko — na jak długo? 


lo 


EA SPORTSJIPS$ — PQ, PSX 


Za oknem pada, pogoda nie sprzyja 
rozgrywkom. Dlatego FIFA na 3 miejscu 


ID SOFTWARE/LEM — PC, N64 


Quake 3 spada. Nic dziwnego, skoro już 
wkrótce ukaże się Quake 3 Arena Team 


MASXIS/EAVIPS — PO 


Komputerowa rodzinka powoli pnie się 
w górę. Małe odprężenie po Quake 3 


| Q-Firal Fantasy VI sej 


SQUARESOFT/MIRAGE — 


Widać wszyscy mają już dość cze 
smoków i czarów, skoro FF VIII spada 


NAMCO/SONY - PSX 


Dobra bijatyka nie jest zła. Zwłaszcza, jeśli 
wychodzi się z niej obronną ręką 


)- Need for Speed. ed: Porsche ke 
ELECTRONIC ARTS/PS — PCO, PSX 


Nawet Porshe może kiedyś złapać gumę. 
Pewnie dlatego NFS spadło oczko w dół 


Grand Theft Auto. 
TAKE 2/PLAY IT — PC, PSX 


Grand Theft jeszcze nie powiedziało ostatniego 
słowa. Oto wielki skok na liście... 


Quake 2 powraca. Widać, Czytelnicy jeszcze 
o nim nie zapomnieli. sai tak dalej 


O 0 i an 
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ILLALTDOGJĄ 


Donkey Kong 64 


4, 
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(Rage Wars 2 tre 2 
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Need for Speed IV 


©- ELECTRONIC ARTS/PS — PC, PSX 


10 Lekki spadek w dół. Cóż się stało? Zatarł się| 
silnik, czy może za śliska jezdnia? 


Unreal Tournament 
GT INTERACTIVE/LEM — PO 


Teraz zaczęły się spadki. Unreal leci 
w dół na łeb na szyję. Czy się zatrzyma? 


Nox 


WESTWOODUPS — FC 


t 1 Nox zajął miejsce Half-Life i spadł dwa oczka 
w dół. Widać stępił się miecz bohatera 


Diablo 


BLIZZARD/CD PROJEKT - PO 


| 7) Spadek i to w dodatku na niższą pozycję niż 
Nox. Niestety, stary Diablo mocno śpi 


NBA Live 2000 


EA SPORTSJIPS — PC, PSX 
1 5 NBA stoi w miejscu. Na nic zdadzą się 


Oto lista wszech czasów. W wielkiej 

” siódemce prezentować będziemy te 
gry, które od samego początku, we 
| wszystkich notowaniach Top 20, ze- 
brały najwięcej głosów 


Driver =" 
8 Jest jak amerykański samochód. Nic = = 


nie jest w stanie zepchnąć go z drogi | 


- FIFA2000  ŚŻ 


| y4 * Ostatnie podanie i piękna akcja 
u przed końcowym gwizdkiem 


Tomb Raider IV << 
Niebezpieczne labirynty, groty, "4 ©) Ę | 
tajemnicze piramidki... se 


akrobatyczne wyczyny koszykarzy . Quake © zez 
| = A. * Wielkie polowanie na przeciwni- 3 
Starcraft PROJEKT - PC "e ków. Wszystkie style dozwolone y | E 
9 Czyżby to był koniec Starcrafta? Jeszcze : AZER 
cztery oczka i spadnie z listy Final Fantasy VIII, 
« Ti i Wielkie fantasy i wielcy | 48 , 
CAC: Tib erian Sun bohaterowie na drodze do PS = 


WESTWOOD/PS - PC 


Tiberian $un powoli wzrasta w siłę. 
Ciekawe, kiedy zaatakuje pierwszą pozycję? 


Grand Theft Auto 2 
TAKE 2/PLAY IT — PCO, PSX. 
N Z piskiem opon nadjechał GTA2. Życzymy 


sukcesów w ucieczce przed policją : ] i z | Te kk en 3 
Theme Park World 


BULLFROG/EA/IPS — PC, PSX 


18 Powolny spadek... Macie już dość Theme 
( Park? No cóż, był na liście bardzo długo 


"ga, The Sims 
„*JV* Wszyscy lubią się bawić w dom, 
nawet gdy dorosną 


u 


Bijatyki i pojedynki, z których 
trzeba wyjść cało i z honorem 


KREM 8) 
Ń ż prawdziwie kein wdziękiem okej pojawi. i y ; * NAJŚWIEŻ 
a SSE ż maż - mi PRZEBOJE 


Daikatana 
EDO 
IM GROUP— FO 


Starlancer 
MICROSOFT PE 

Czy już zaciągnąłeś się do fłoty Sojuszu? Jeśli nie, to nasz 

jeszcze okazję uratować świat przed dominacją złej Koałcji 


Wielka wyprawa po katanę. 
Czekalście na tę grę od dawna. 
Czy spełni Wasze oczekiwania? 


WLĄZY (Z. OI 
Virtua Striker 2 
SEGA 
Piłka nożna — 258 zł 
£)- House of the Dead 2 
SEGĄ 


Action — 249 zt 


Ground Control 
S/ERRA/ PLAY IT - 


Nowy Świat czeka na ciebie! ko swoje wojska 
i poprowadź je do ostatecznego starcia! 


Evolva 
INTERPLAY/ CD PROJEKT — PO 

Po prostu wielka dezynsekcja, czyli szybkie i skuteczne 

oczyszczanie galaktyki ze złych Robali 


SEGA Lista w CLICKU! powstaje dzięki Wam! 


SamochodozazzzZzh Dlatego też czekamy na listy z głosami Ultima Online: Renaissance |; 
Soul Calibur na gry, które powinny się według was ORIGIN /EA/ IM GROUP— FC 

CUI Lalo : na niej znaleźć. Naszadresto: <q ź > PZA ZO IZ: 
WA MCO. —, „CLICKI, skr. pocztowa 333, 040263 Kolejna ulepszona wersja stynnej gry sieciowej. Dużo 


WARSZAWA. Wśród głosujących —$ przygód, potworów i jeszcze więcej graczy... 
rozlosujemy nagrody. 


A m Żal 
4 227 y 


wań? Przekonacie się sami 


AIKATANA, na którą wszyscy 
OSC CAZ ACCO LG KUC 


typu FPP, czyli świat oglądasz 
w niej oczami swojego bohatera. 
Tutaj nazywa się on Hiro Miy- 
amoto. Przygoda rozpoczyna się 
w Japonii w XXV wieku, Twoim 
zadaniem jest odzyskać legen- 
COCUWALNOZAASZ I CWZNCEILCUCH 
nę.Tę broń wykuł przed wiekami 
MOLINA PRIICUCULCWLCINZO 
LIGLENUOS ZZ NCW CONTAACI 
CEZ CCEOTICUWLNC O CANI 
Shoguna, ale później zaginęła 
AR YCLU LOS FASON PL ICINK US 
cheologowie przekopujący jaskinie 
pod górą Fugijama natknęli się na 
ten skarb. Jeden z naukowców 
ukradł miecz i dzięki jego magicz- 
nym zdolnościom uciekł w prze- 
szłość (!) - odbył podróż w czasie 
(AB CWC CI A 
Teraz czas na ciebie. Dochodze- 
nie, które prowadzisz, zapro- 
NZ CTANION CA NCOTZANIRŁACINCJ A 
poracji Mishimy, gdzie będziesz 
musiał przebić się przez fabryki, maga- 
O WAWCZICEA NA CUŚ CIOTA COJLIOCE 
SCM KLLECEWATZ CONST W 
który będzie podróżował i walczył wraz 
z tobą. Następnie czeka cię jeszcze po- 
dróż w przeszłość. Tak, mistyczna moc 
miecza zacznie rzucać tobą i twoimi 
przyjaciółmi po różnych okresach. 
Tak więc drugi epizod Daikatany 
to starożytna Grecja. Tutaj 
OZ WEWLEWNACACNCIECH 
P Minosa i Labirynt 
Akropol. A wszystko to 
wypełnione spragnionymi krwi potwo- 
, rami. Zastąpią ci bowiem drogę Saty- 


LOC OSA A TTNENLCWOZICYLIE 
ków). Następnie, w drugim epizodzie 
PDZ RANIZCC ACL NOCNIOCAA 
ny w średniowiecznej Norwegii. Ponu- 
LO USA ZICNNUATLCACO A ALE 
Likantropów i złych Krasnoludów to 


WILKA M9 


a 0 Wu CU LONANLCUCOCJKNZZAEOC CIĘTE 


Nareszcie jest DAIKATANA! Skończył się długi okres 
oczekiwania. Oto osławiona gra, na którą czekały rzesze 
miłośników prawdziwej akcji. Specjalnie dla was sprowa- 
dziliśmy gorącą jeszcze płytkę z najnowszą grą Johna Ro- 
mero. Czy jednak nie zawiedzie ona waszych oczeki- 


Zabawa z prądem może się źle skończyć nawet 
dla największych samurajów 


specyfika tej części gry. Finałowa walka 
ZAP LUA ZO CLUNCZ CT LCEJCAA COOH 
apokaliptycznej scenerii San Francisco 
LUCEACZATUNANNSAYCK:CUFLAA 

Akcja DAIKATANY przeniesie cię 
w czasy Starożytności i Sredniowiec 
Niestety, krainy w których toczy się gra, 
nie mają nic wspólnego z rzeczywisto- 
ścią wspomnianych epok. Broń, którą 
się zdobywa oraz postacie przeciwni- 
ków, to wymysły twórców gry. Według 
LION NAJLCLOWECUNTTZAZTONATZAA 
CE ODU AALI ACC ACUR LNU 
NEW LUKE UGCA 

LEUSOCN TC OCUWCNOCACLTCIZE 
DZA ko EJCNYCL ALT NJ dx 
przystało, wyposażono ją także w tryb 


"multiplayer. Masz więc do dyspozycji 


typowy, morderczy Deathmatch, Cap- 
ture The Flag oraz Cooperative. Nieja- 
CON ZCECLE WAW COSA PETT4 NYCH?) 
2:19 AC LASC M) ZAL TZ ONTO CY 
|EOZTCY A oleje). AI ASS OO IZZ WALI 
MENACE NENA LATA YAAL CAC 
z nich posiada własną bazę, a tam. 


py 


S>Y 
2 


bombę A | 
> umieszczo- 
ną w jakimś * 

ULULOSIU ga 
KOLUNCCZZZANE 
O EUZAZE ZI CIACH 
bazy przeciwnika 
i zdetonować. Zeby 
jeszcze to wszystko 
utrudnić, przycisk 
WACC HUTI-CYAJIKIACE 
dunkiem wybuchowym 
UCZA WACOM CYTAT 
PISZU COW WE CLINIC 
PICIA 
przedrzeć się do wroga 
i wcisnąć przełącznik. Wtedy 
drugi zawodnik może zabrać 
bombę i pobiec z nią do ba- 
zy drugiej drużyny. No cóż, 
ULORZECUA 
PEYLCICUCWAKOWYZNA MAJ TAĄ 
ponad 60 gatunków potwo- 
rów i 30 różnych rodzajów 
broni. Nowością jest 
wprowadzenie ste: 
U) ZAL LE 73 
komputer 
PIOLICUSCE 
[AMH ae za 


" B 


DCOSC ASIU A LICLIRA 


ż 


| E-LENACE] U LITOW 


| 23 ZSCRĄ 
stwory widziałeś już w stu innych grach FPP 


rzy pomagają ci w wykona- 
niu misji. Są to: Superfly 
Johnson i Mikiko Ibihara, 
córka profesora, który 
odkopał Daikatanę. Poza 
tym wrogowie, plansze 

i broń nie odbiegają od stan- 


dardów znanych z QUAKE. 


i podobnych do niego 
Og U EULA A STA ZZ4 Z180 
kim widać rękę 
ICUUFI LCL 
jednego z twór- 

ców CUT 

FPP i autora ta- 

p ISLWACAWELSJ PION 
' OM, HERETIC czy 
HEXEN. I to właśnie 


a 


z może być przyczyną 


LSCELTNAY NIC-4P SUNAG 
Długo zapowiadany hit lon 
Software nie poraża niczym 
nowym. Można nawet powie- 
dzieć więcej — projekt graficz- 
ny pochodzi z QUAKE II, 
broń, przeciwnicy i poszcze- 
gólne poziomy w niczym nie 
PEOCIANTH NTOSETNKO SSC UJ 
I CEUOS ZZA NELIKZALION IAA 
pominają fantastycznych pro- 
| OG ACL) ALWE AK0107 (4-8 
czy HALF-LIFE.W sumie wy- 
CEC CWNOSEWTUCOW CWC 
Premierę DAIKATANY od- 


kładano tak 
długo, że 
gra 
Dz 
3 z Ę a 


Magia i tajemnicza broń jak zwykle powalą nawet 
największych wrogów. Tak było już w HERETIC 


ników,  Samurajów. Była to broń 


bardzo ceniona, bowiem: j świadczy- 
ła, że IORASSCCH był wojowni- 
CWE pochodził z plebsu. Ś Sa- 
= murajowie U NELSSZYZJN 


KATANA: kai miecz 
używany przez japońskich wojow- 


się z katanami. w czasie podróży 
przechowywali j je w specjalnym fu- 
_ terale, zwanym katana-zutsu. Za 
dotknięcie katany bez pozwolenia 
właściciela EOZACE OWICYSR CCIE 
tomiast UI "sam chciał komuś 
AO ZTASCZECHCCA dotykał 
_ ostrza przez chusteczkę. 


POCYACWODNE CLT CH A R ) 
ujrzała światło dzienne. Gdy- =:) 


by pojawiła się na rynku tuż 


po QUAKE II, mogłaby oka- 
zać się hitem. Teraz jest już — 
OH COTE LCS WACYS ZW 


ku pojawił się przecież QU- 


AKE III. A także przepięknie 
wykonany UNREAL TOUR- - 


NAMENT czy trzymający 
w napięciu, zaskakujący no- 
wością i nieszablonowym 
scenariuszem HALF-LIFE. 
Można też ' wspomnieć 
o SOLDIER OF FORTUNE, 
gdzie nacisk położono na re- 
alistyczne odwzorowanie 
współczesnej walki. A co do 
zaoferowania ma DAIKATA- 
NA? Niestety — bardzo nie- 
wiele. Projekty poziomów 
O WLL OSA 7-11 LUNG CLA Z 


ziele), AECUNOK=(NSTA 


różnych typów oręża używa- 
nego przez bohaterów gry. 
Broń: 
CU ZZACEJWIOWCWC ICO 
natnik i wyrzutnia rakiet. Te 
wszystkie.nowoczesne przed- 
mioty już znasz, prawda? 
Widziałeś je we wszystkich 
częściach QUAKE. Magiczne 
różdżki, młoty i kusze, a na- 
wet balisty - przypomina się 
HERETIC. Postacie bohate- 
KOZA LONT p) A ZEE NOTCIA ZS 13 
do Gordona Freemana i ekipy 
z Black Mesa. Potwory? Zno- 

WZELJECU TA 

Niestety, lon Storm i sam 

pan Romero zapomnieli 


ion blaster, rękawica, - 


|Kroczący tygrys? Lampart? A może 
zabrakło wyobrażni? 


Daikatana 


Action 
tel. Eidos / Mirage 1-16 graczy 


— Min: Pentium 233 MHz, 32 MB RAM, 
Zal: Pentium II 300 MHz, 64 MB RAM, 


sa Duże ilości różnorakich stworków do 
SS rozstrzeliwania i nic więcej 

fp, Fatalna grafika, niedopracowany dźwięk, 
m) vatpliwa przyjemność gry 


ak długo oczekiwana gra nie 
powinna być aż tak kiepska! 
ES APZICIEUERCJ O 


CIEK/ 


| 
| 
| 
|; 


/ 


2 MR 


TTC ktora strategia c: czasu rzec 


DALO umożliwia | 
COSTNZUE pola bitwy NZZTAO izometrycznym 


CJIAMORW Z LCZDNE: OSG NSZEZY 


zdaza 


kampanii np. dowódcy czołgu. Prawie żaden LUS 


LON WAZTENICR ZONA CYL E postaci, 


aby można było rozróżnić szczegóły WPANZJCUJEA 
Wyjątkiem jest GROUND CONTROL! 


Na tle wy buchów i płonącej dżungii gli 
A sza do ata. osmiczna piechota... 


TROL, być może od ciebie zale- 
żeć będą losy tego konfliktu. 

Uważaj więc, bo oto wstę- 
pujesz do wojska i po 


wie wielkie frakcje: Zakon 
Nowego Świtu i korporacja 
Crayven prowadzą na odle- 
głej planecie bezwzględną, wynisz- 
czającą wojnę. Jeśli zdecydujesz 
się zagrać w GROUND CON- 


walki. Na taką ka- 

rierę zarezerwuj so- 
bie zapas czasu, bo 
GROUND CON- 
TROL może sprawić, 


Nocna walka z wojskami Zakonu może dostar- 
czyć naprawdę niesamowitych wrażeń 


ZAŃ 


przejściu przez szkolenia gry. Będziesz też mógł 
na poligonie, sam poprowa. NONE PZ posyć ich w do- 
dzisz żołnierzy d datkową broń. 


4 
U 


Wszystko przygotowane. Wystarczy sygnał 
1 do ataku, a żelazne szeregi maszyn zmiażdżą k 
każdy opór przeciwnika 


że przez długie 
godziny nie bę- 
dziesz mógł oderwać 
się od komputera. 

Jest to jak najbardziej ty- 
powa strategia czasu rzeczywi- 
stego. Do twojej dyspozycji od- 
dane zostają oddziały kosmicz- 
nej piechoty, czołgów, transpor- 
terów, a także pojazdów latają- 
cych i wielu innych bojowych 
jednostek. W miarę upływu cza- 
su twoja armia będzie zdoby- 
wać coraz większe doświadcze- 
nie, a weterani bitew i kampanii 
zaczną strzelać celniej i poru- 

szać się szybciej niż żótto- 
dzioby, którymi dyspo- 
nowałeś na początku 


GROUND CONTROL za- 
chwycić cię może przede wszyst- 
kim grafiką i sposobem przedsta- 
wienia trójwymiarowego pola wal- 
ki. Czegoś takiego nie było jeszcze 


—_ 


w żadnej grze strategicznej. Teren, 
na którym toczą się zmagania mo- 
żesz ogłądać pod dowolnym ką- 
tem, przybliżać i oddalać, 

obracać i przesuwać... e 
Co więcej, możesz np. 1 
oglądać dokładnie l. 
wojskowe insta- 
lacje i budyn- 

ki,a nawet 

wejść do 

środka lub 


Wiele z jednostek 
przypomina fi- 
gurki z gier bi- 
tewnych 


DE 


1 sły. Zaatakuje cię z najmniej spodziewanej 
strony w chwili twojej nieuwagi. Nie licz z Av w | spp 
| też na to, że uda ci się zalać wroga masą , 
wojska — nie masz do czynienia z tchórza- 

mi, więc bądź przygotowany na kontratak. 

Co można powiedzieć o. wadach gry? Otóż wi- 
dać, że twórcy nie wysilili się zbyt przy wymyśla- 
niu nowych rodzajów wojsk. Z lekkimi i ciężkimi 
czołgami, z transporterami piechoty i ślizgaczami, 
podobnie jak z większością pozostałego sprzętu, 
miałeś już do czynienia choćby w TIBERIAN SUN. 
Dostrzeżesz też, że twórcy fabuły GROUND 


ń - Zapaliła się żółta lampka. Trzy 
uty do zrzutu... Ostatnie trzy mi- 
i _" spokoju... Major Thomas | 
uśmiechnął się sam do siebie, było 
- mało czasu,a on wciąż ćmił przykle- 
_ jonego do wargi Cyklona. Rozko- 
szował się smakiem ostatniego 
papierosa przed zrzutem... 
Adas dopięte? To jazda, dzia- 


Z PSZ z 
Pojedynek czołgów na śniegu. Kto wygra — zły 
Zakon, czy korporacja Crayven? 


ź 


jak w grach TPP — ustawić kamerę obok jednego 
z żołnierzy. GROUND CONTROL oszałamia 
też szybkością działania i ilością szczegółów. Po- 
la walki można oglądać z bardzo dużej wysoko- 
ści, można też powiększać je tak, aby widać było 
szczegóły mundurów i zbroi. Twórcy wszystko 
wykonali z niezwykłą dbałością o realizm. 
W trakcie walki można bowiem do- 
strzec łuski wysypujące się z karabi- 
nów żołnierzy, podziwiać ślady pozo- 
stawiane przez pojazdy bojowe, kurz, 
a nawet dym wydobywający się z rur 
+= wydechowych. Dodajmy do tego jeszcze z =: - 
A= ogromne malownicze krajobrazy — ponure góry, W grze możesz używać futurystycznej broni, która 

„_ niebezpieczne pusty nie, dżungle i wiele innych. skutecznie zniszczy przeciwnika 

Tam właśnie rozegrywa się dramatyczne boje 

h i zasadzki, pościgi i walki, ostrzały i bombar- CONTROL pozostawali pod wpływem znanej bi- 
4. dowania. To tutaj stawiasz czoła niebezpie- _ tewnej gry figurkowej WARHAMMER 40000. Pro- 
| czeństwu i udowodniasz, że jesteś gotów _ jekty niektórych czołgów PowzĘz 


c pasy wszystkich żołnie- 
„. — Tylko nie naróbcie 
i nie dostańcie mdłości. 
specjalnie dla was zabra- 
we torebki?! Johny nie śpij, 
_ jak c do ciebie mówię! A ty Jimmy nie 
wlepiaj tak we mnie swoich słodkich 
_ oczu i nie kręć się! Co?! Niewygod- 
nie ci się siedzi? Nie mamy tu wodnej 
kanapy z poduszkami! 

— Majorze Parker — mruknąt Tho- 
- mas w stronę siedzącej obok niego 
Ba — lle przeżyła pani-zrzutów? 

— Piętnaście. Z tego czternaście... 
w symulatorze... 
' Thomas poczuł dziwny, niepokojący 
skurcz w okolicy żołądka. Rany Bo- 
skie! — pomyślał. Kogo oni mi tu da- 
Mż! Samych przedszkolaków... 


| poprowadzić wojska do ostatecznego — i piechoty przypominają << z — Mam nadzieję, że da pani z siebie 
zwycięstwa. W międzyczasie poznasz, bowiem nieco figurki ie _ wszystko, a nawet więcej, Jeśli się pa- 
| o co naprawdę toczy się ta walka... znane wszystkim 4 _ni spóźni i nie rozwali generatorów, 
Rozgrywka w GROUND CONTROL miłośnikom mode- 4 będzie pani miała kupę roboty... 
/ jest bardzo dynamiczna,a wydawanie rozka- li. Te nawiązania f — Co pan mówi? 


/ zów nie jest trudne — zresztą gra wyposażo- dodają jednak fl 67 
y na została w symulator szkoleń wojskowych. ' grze tylko specy- | 
Nie myśl jednak, że jeśli przeszedłeś TIBERIAN ficznego klimatu. 

SUN, czy STARCRAFTA, to bez problemu pora- | 
dzisz sobie z żołnierzami Zakonu Nowe- 
go Świtu. Komputerowy przeciwnik jest 
bowiem wymagający i bardzo przebie- 


_ — Będzie musiała pani posprzątać... 
) Bos zątać resztki moich chłopców 
i ane SSA trumien.A to 


Staarie, w kzórych rozgrywają się bitwy i po- 
tyczki, są bardzo zróżnicowane — od skutych 
lodem gór aż po pustynie 


| Ground Gontrol 
Prawdziwy RTS 3D 
|| 159zł Sierra / Play-it _ |1-8 graczy 
L= Min: Pentium 233 MHz, 32 MB RAM, 
Zal: Pentium Ill 333 MHz, 64 MB RAM, 
karta sf; 16 MB, akcelerator 3D 


Doskonała OSWOSNA Gi 
i niezwykły klimat gry 
Brakuje kilku pomysłów na wygląd ą h 
8 i nazwy jednostek Odwieczni 
wrogowie sam 


na sam... 


Tutaj znajdziesz więcej infor- 

macji na temt GC, a przede ; GROUND CONTROL ma 
„wszystkim dokładne opisy szansę zostać hitem i stwo- 
SONETY WC LILA rzyć nową jakość w grach RT: 


est rok 2160. Świat wciąż po- 
j dzielony jest na dwa obozy 
— wschodni, nazywany Koalicją 

i zachodni, określany jako Sojusz. Po 
latach wojen kolonialnych obie stro- 
ny zdecydowały się na podpisanie 
traktatu pokojowego. Na miejsce te- 
go wydarzenia wybrano bazę Soju- 
szu na Europie — jednym 
z księżyców Jowisza. 
Aby godnie przyjąć 
przedstawicieli 
Koalicji, do- 
wództwo So- 
juszu zebrało 
tam  więk- 
szość swojej 
floty. Zawar- 
cie pokoju 
nie było jed- 
nak zamiarem 
admirała Kulo- 
va, głównodowo- 
dzącego — siłami 
Bloku Wschodniego. 
Zamiast podpisania traktatu 
przeprowadził on niespodziewany 
atak. Flota państw zachodnich zosta- 
ła prawie doszczętnie rozbita. Roz- 
poczęła się wojna decydująca 
o losach świata. Resztki sił Sojuszu 


n———0 


ZAS ST ECOCAWELENCZNISLENZJ LE! 
PRUCTZAAESNCENEY LT ICEOUWAJI 
Sojuszu potrzebuje właśnie ciebie! 


| mamą 


zebrały się na orbicie Neptuna. 
Rozesłano wezwania do zaciągu 
w szeregi sił. Wkrótce zaczęli 
przybywać pierwsi ochotnicy, 
a jednym z nich jesteś właśnie ty. 
Jak widać, nowy symulator 
kosmiczny firmy Digital Anvil, 
STARLANCER, umożliwi ci 
walkę z siłami koalicji. Podob- 
nie jak w innych grach tego ty- 
pu koncepcja walk została 
zaczerpnięta z symulatorów II 
Wojny Światowej. 


Wcielasz się w pilota 45-tego "= 


Dywizjonu Ochotniczego Floty 
Sojuszu. W jego szeregach weź- 
miesz udział w wielkiej kosmicz- 
nej wojnie. Będziesz wykonywał 
misje rozpoznawcze, ataki na siły 
Koalicji, eskortował transporty 
i wspierał operacje specjalne. 
Wraz z biegiem działań wojen- 
nych 45 dywizjon prze- 
stanie być „zgrają 
żółtodziobów”, 
a twój pilot bę- 
dzie zyskiwał 
doświadcze- 
nie, otrzy- 
mywał 
medale 


mysliwiec 
EU ACZACH 


Du UCZA 


arcze ostonne 
UA ROCEONUENALE 


UP OJ JUONOCUWACH 
PARIS NITE 


protono! 


tronowe. 


jedyni 
czony t 
Y 
walki m 1. pojedyn- 
ków w przestrzemi kosmicznej 


aa 


GE JjzZm 


oraz awanse. Masz także możliwość 
szlifowania swoich umiejętności na 
symulatorze oraz korzystania z ter- 

minala ITAC, czyli systemu in- 
formacji taktycznej 
i wywiadowczej So- 
juszu. Za jego 
pośrednic- 
twem  mo- 
żesz poznać 
charakte- 
rystyki 
statków 
kosmicz- 
nych obu 
stron 


* 


, ARA WĘkgad, I. 
Który z pilotów nie lubi takiego widoku... Strtek wroga pfiwie na 
celowniku. Wystarczy tylko zboczyć trechę w lewo i nacisnąć spust 


O jednego przeciwnika mniej. Ktiekawe kim byt? Rosjanii 
a może naszym rodakiem? Przecież Polska należy do Koalicji... 


BĄ "p 


konfliktu, najnowsze wiadomości 
z frontu oraz akta innych pilotów sił 
Sojuszu. 

W grze czeka cię 25 misji 
bojowych. Zostały one tak skon- 
struowane, że w czasie ich wykony- 
wania pojawiają się dodatkowe 
zadania lub w ogóle cele. Ten za- 
bieg spowodował złudzenie dyna- 
micznie zmieniającej się akcji. Na- 
daje to grze niepowtarzalnego kli- 
matu. Z drugiej jednak strony, 
większość misji to małe potyczki 
z niewielkimi siłami przeciwnika. 
Ponadto po odbyciu kilku zadań bo- 
jowych widać, że sztuczna inteligen- 
Ń cja przeciwników nie jest 


4 Łł =5L_ 
nem? Chińczykiem, 


Projekty sakóa statków Wyglądają dość 1 diakowie, podSkni bnie jak 


fabuła gry i kokpit nowoczesnego myśliwca kosmicznego 


YOSRKINOBUY MU 


Natienaiity: Jap 
Snip! AKS Yzzato 


19 lat ukończyt 
LEUS NIE 
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czenie bojowe H 


"MOOSE" ię i nazwisko: 


Name: MIRE HORRIGAN 
Age: 54 
Nationality: USA 
Ship: ANS Reliant 


Calisign: Moosa 
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Name: OPT ROBERT FOS 
Age: 57 IB 
Nationality: „SĘ 
Ship: ANS POLiant 
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'wódca. Brał udział 
AGU owemu 
między 


327 s : 
Oak i Tochę spokoju ' w zacisznej bazie... Do czażl, aż przeciwni- 


cy nie wymyślą znowu jakiejś chytrej sztuczki 


w stanie cię zaskoczyć. Piloci obu 
stron są bierni i nie potrafią działać 
zespołowo. Większość starć to po- 
jedynki myśliwców — nie zaś walki 
całych dywizjonów. 

Qd strony graficznej STARLAN- 
CER oszałamia efektami świetlny- 

Eksplozje i wybuchy należą 
chyba do najlepszych, jakie można 
zobaczyć w tego typu grach. Ogól- 
ne wrażenie jest również bardzo 
dobre. Pewne zastrzeżenia budzą 
jednak pojazdy i instalacje kosmicz- 
ne. W grze brak naprawdę dużych 
konstrukcji — największe jednostki, 
czy też stacje kosmiczne, wydają 
się być w innej skali niż myśliwce. 
Złe wrażenia pogłębiają tekstury, 
które są brzydkie i niedokładne. 
Nie można mieć za to zastrzeżeń 
do oprawy dźwiękowej gry. Wszel- 
kie odgłosy bitwy (wybuchy, strzały, 
podniecone głosy pilotów) są na- 
prawdę na dobrym poziomie. Po- 
dobnie muzyka, nie jest to może 
rewelacja, ale i nie drażni. 

Oprócz gry solowej STARLAN- 
CER oferuje również zabawę wielo- 
osobową (do 8 graczy). Może się 
ona odbywać za pośrednictwem 
serwisu MS GamingZone, protoko- 
tu IPX, TCP/IP, modemu oraz „ka- 
belka”, Gracze mogą wspólnie 
odbyć wszystkie misje gry bądź 
walczyć ze sobą na kilku planszach 


deatchmatchowych. 
STARLANCER jest typowym sy- 
mulatorem kosmicznym — ze 


wszystkimi zaletami i wadami ga- 
tunku. Jeśli chodzi o samą koncep- 
cje gry, nie wnosi ona nic nowego, 


Prawdziwa kopalnia informacji 
na temat STARLANCERA. Na 
uwagę zasługuje galeria postaci 
[KUJ statków ZOSUMEMYCH 


Sojusz (Alliance) 

Organizacja stworzona przez 
USA, Wielką Brytanię, Francję, 
Niemcy, Japonię, Hiszpanię 


i Włochy. Po rozgromieniu 
swojej floty na orbicie Jowisza 
przeniosła swoje dowództwo 
na Oberona — księżyc Neptuna 


Koalicja (Coalition) 

Koalicję tworzą państwa Blo- 
ku Wschodniego (w tym też 
Polska), Rosja, Chiny oraz pań- 
stwa Bliskiego Wschodu. Po 
rozbiciu floty Sojuszu w okoli- 
cach Europy zajęła większość 
Układu Słonecznego. Do osta- 
tecznego zwycięstwa pozosta- 
ło tylko zdobycie Neptuna 


ale na pewno jest godna uwagi. Cie- 
kawa fabuła, świetnie skonstruowa- 
ne misje oraz dobra (pomimo 
niektórych niedoróbek) grafika sta- 
nowią gwarancję dobrej zabawy. 


StarLancer 


Kosmiczny Symulator 


Microsoft 
Min: Pentium 200, 32 MB RAM, 
akcelerator 3D; Zal: Pentium I 300, 


64 MB RAM, akcelerator 3D 

Grafika 
Ciekawa fabuła, ACZ misje, 
piękne efekty specjalne 
Bardzo prosta fabuła, grafika mogłaby 
25) być trochę lepsza 


4 graczy 


Kolejne „ostateczne'* starcie 
Wschodu i Zachodu. Tym ra- 
URE CZUSAE| 


Tekst: Przemysław „Youzi” Szynkora 


Twórcy ASALUE CS zasadniczo dwie RET CELELICŃ NED 
Md CLE4 ZA ERO-LEUUFJ schematy WIICESOSZYCZJET CEZ! 
DZ ZLE KSZUJEJE DSLEKUG ZULU de 15 CKS: 
CITES CCJALCAZYZEAT ZN NZUCENEZJ 

ÓW ZOEZ NZCEAOKCOCONIEFICTNALYTST 


Dzięki tym żywym ciasteczkom regeneru- 
ZE SEWZATE Z 


EVOLVA to doskonałe wybuchy, eksplozje i efękty 
towarzyszące eksterminacji robaków 


GRKZALAZAPKKK KA KKAKIEKI 


£ 
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GOQKkY DA MEW NOG Y A Ę FW 


ODER 
DO 
BATERMINACJ I 


LOSS s AJACONC 7411037 
gniazda Wielkiego Pasożyta. Są 
szybkie i polują na wszystkie 
napotkane istoty. Miejmy na- 
dzieję, że w tych łowach ty 
będziesz myśliwym 


Oto kolejny robal. Jest 
szybki, zwinny, pluje 
ogniem i może zaatako- 
wać cię z zaskoczenia. 
Uwaga! Niezwykle cen- 
ny materiał genetyczny! 


BOSE RYGĘ JMNAZONOtGOREE LORE 4058V 


Niezwykle wredny stworek, 
nawet jak na robale. Paskudny, 
oślizły, wciśnie się w każdą 
dziurę i sprawi ci wiele kłopo- 
tów. Oczywiście do czasu 
zakończenia dezynfekcji 


Paskudny stwór, na którego 
trzeba naprawdę uważać. Potwór 
strzela ogromnymi pociskami 
i może napsuć ci wiele krwi. Już 
wiesz kto wymyślił artylerię. WWca- 
le nie ludzie, tylko Obcy... 


FaLPRYWE* | 


Oto kolejny żołnierz Wielkie- wz, | 
go Pasożyta. Jeden nie 


stwarza jeszcze za- 
EROL „ża SCE 
ogół „robale” ata- x 


kują całymi gro- 
madami 


LARK ZKKM SA AI 


Ten paskudny robak potra- 
fi porazić twoich żoł- 
nierzy potężną dawką 
prądu. Czy ktoś wi- 
dział elektryka? 


„Kraby” to najczęściej spotykany 
przeciwnik. Wbrew pozorom są 
one szybkie i niebezpieczne 


== ===" © 
www.evolva.com 


fi 


| wiele informacji. 
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Evolva 


Zmutowane Action 


a Interplay / CD Projekt 1-8 graczy 

—— Min: Pentium Il 266, 64 MB RAM, 4MB 
Akcelerator 3D Zal: Pentium Ill 500, 128 
MB RAM, 32 MB Akcelerator 3D 


5 : | 
h Zmutowany, ale oryginaln' , 
= ciekawa grafika Ask: 
£m) Zbyt dużo bezmyślnego okrucieństwa 
> 7 
Dziwna gra i kontrowersyjne 
MLD 20 AD LLC ERZE je 3 
naprawdę szukają odmian 


Tekst: Maciej Jliręwicz 
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Renaissance 


Kiedyś, dawno temu kilku miłośników starego 
HEIMDALLA na PC tak sobie marzyło: „Ach, 
jak cudownie by było grać przez Internet, 

w olbrzymim świecie fantasy, gdzie każdy ma 
swojego bohatera, a napotkane postacie to 
gracze z wszystkich stron naszego świata”. 
Powstała w 1997 roku sieciowa ULTIMA jest 
światem, przez który wędrują tysiące graczy 


z całego Globu 


LTIMA to gra, która przeno- 
U si cię do magicznego świata 

Brytanii. Pierwsze jej części 
opowiadały historię młodego 
człowieka, który ze swojego świa- 
ta dostał się do tej dziwnej krainy 
akurat w momencie, gdy zagraża- 
ło jej niebezpieczeństwo. Z cza- 
sem chłopak stat się Avatarem, 
ucieleśnieniem dobra i sprawiedli- 
wości. Sieciowa wersja ULTIMY 
rozgrywa się już po tym, jak Ava- 
tar pokonał złego czarnoksiężnika 
Mondaina. Ten zaś w chwili swej 


3% Można w nich znaleźć bogactwa i nieboszc: 


va Y h ko :ŚrGE 


śmierci rozbił Kryształ Nieśmier- 
telności — klejnot, który zawierał 
w sobie Ducha całego świata So- 
sarii (tutaj znajduje się także Bri- 
tannia). Gdy kryształ pękł na 


tysiąc kawałeczków, Britannia 
również rozpadła się na wiele 
światów po- 
dobnych do 
siebie jak lu- 
strzane odbi- 
cia. Właśnie za 
pośrednic- 
twem gr 
ULTIMA ON- 
LINE możesz 
je wszystkie 
poznać. 
Richardowi 
Gariottowi 
udało się 
stworzyć 
„prawdziwy” 
wirtualny 


Jeżeli znudziły ci świat, który 
. się góry, lasy zamieszkują 
ijaskinie, wyrusz tysiące — ludzi, 


na morze! 


zwierząt i po- 
tworów. Świat, 
którego historia i przyszłe losy za- 
leżą tylko i wyłącznie od graczy. | to 
jest właśnie najpiękniejsze. Grając 
w ULTIMĘ ONLINE, tworzysz swo- 
ją postać tak, jak ma to miejsce 
w grach RPG i ruszasz w świat — nie 
sztywny i podporządkowany jedne- 
mu scenariuszowi, tworzony przez 
żywych ludzi. Kiedy na swojej 
drodze spotkasz samotnego 
wędrowca, może to być Bohater 
Niezależny — sterowany przez 
r, ale równie dobrze może 
ik 2 


Jak fantasy to fantasy! Nie mogło więc zabraknąć smoka. Ten jest 
naprawdę duży i zły. I pewnie ma jeszcze spory skarb! 


się on okazać po prostu graczem — 
takim jak ty! Jakie ma zamiary? Czy 
przyłączy się do ciebie w wyprawie 
po skarby i chwałę, czy może zaata- 
kuje cię zdradziecko? Działania gra- 


Świat Ultimy to niebezpieczne miejsce. 
Potwory są wszędzie! 


4 


Tekst: Maciej Jurewicz 


Co za banda! Trzeba być nie lada śmiałkiem, żeby sprostać hordzie Ogrów. 
Jak widać, w grze można toczyć bitwy na większą skalę 


jących znacząco wpływają na 
świat a także jego gospodarkę. 
W ULTIMA ONLINE nie kupisz 
towarów, które nabyli przed to- 
bą inni gracze. Możesz natomiast 
nabyć przedmioty, które sprze- 
dali. Wartość kamieni i kruszców 
zależy oczywiście od nasycenia 
rynku. Jeśli wiele drużyn zarzuci 
rynek jakiegoś miasteczka szafi- 
rami, rubinami i brylantami, to 
ich cena z pewnością gwałtownie 
spadnie. 

Podróżując przez lasy i góry, 
wszędzie możesz natknąć się na 
ślady pobytu innych bohaterów 
— ciała potworów i upolowanych 


zwierząt. A skoro już o hich mo- Przeciwnik pokonany! Oto najmilsza chwila w grze, czyli 
sprawdzanie, co potwór miał w kieszeniach. Może złoto? 


wa — niektóre stworzenia można 
udomowić i wydawać im komendy. 

ULTIMA ONLINE jest jedną 
z niewielu gier RPG, gdzie bohate- 
rowie mogą poruszać się konno 
i wędrować z psami myśliwskimi 
lub sokołami. Jak widać, realizm to 
mocna strona tej zabawy. Jednak 
ULTIMA ma swoje błędy, na które 
gracze narzekają już od lat. Świat 
Sosarii (raczej setki jego wersji) 
pomimo tego, że rozległy, jest 
strasznie zatłoczony. Ciężko zna- 


Przygody, przygody, przygody! W ULTIMIE ONLINE 


akcja nigdy się nie kończy... 


leźć jakieś dziewicze rejony, w któ- 


rych nie było nikogo przed tobą. 
Gdy wyruszysz na poszukiwanie 
przygód, często natkniesz się na 
martwe potwory i splądrowane 
podziemia. Jednak największym 
mankamentem starej ULTIMY ON- 
LINE były rzezie, jakich dokonywa- 

li jedni gracze na drugich. 
Pojawienie się dodatku RENAIS- 
SANCE wprowadziło nowe zasady 
i wywołało kolejne podzielenie 
pa Sosarii. 


Wydaje się, że świat Britanni jest nieskończony...A tu co chwila nowe 
miejsca i nowe misje. Przygoda czeka za każdym zakrętem twojej drogi 


Teraz istnieje on w dwóch aspek- 


tach, właściwych dwóm księżycom 

, tej krainy. Pierwszy 
z nich to ten znany 
już od lat z nie- 
zmienionymi zasa- 
dami. Drugi jest 
nowy i obowiązują 
w nim całkiem in- 
ne prawa. 

A co nowego 
daje RENESANS? 
Otóż przede 
wszystkim  elimi- 
nuje największy 
problem, jaki wy- 
stępował w ULTI- 
MIE ONLINE, 
czyli mordowanie 
graczy przez gra- 
czy! Teraz uczestni- 
cy zabawy mogą 
walczyć ze sobą tylko wtedy, gdy 
obaj wyrażą na to zgodę. Jest więc 
możliwe staczanie honorowych 
pojedynków o prymat w danym 
bractwie lub gildii. Ponadto dorzu- 
cono tu kilka przydatnych narzę- 
dzi. Dodano również możliwość 
porozumiewania się tylko we- 
wnątrz grupy (cichym szeptem, 
żeby nikt obcy nie podsłuchiwał). 
Ponadto zdobyte łupy zostają 
sprawiedliwie podzielone między 
członków drużyny, przez co unika 


Za pokonanie takiego stwora wszyscy członkowie drużyny 
otrzymają mnóstwo punktów doświadczenia! 


się sporów o skarby. Na domiar 
tego bogactwa ofiary mogą zabrać 
tylko ci, którzy go zabili! Ponadto 
RENAISSANCE dodaje także kilka 
nowych lokacji i innych gadżetów, 
bez których gry RPG obejść się 
nie mogą. 

ULTIMA ONLINE jest zdecydo- 
wanie przebojem. Nie ze względu 
na pomysł — takich lub podobnych 
światów fantasy było już tysiące. 
| nie ze względu na grafikę — seria 
gier na podstawie ADVANCED 
DUNGEONS 8 DRAGONS bije ją | 
na głowę. Interfejs ULTIMY też jest 
staromodny i nieprzyjazny dla użyt- 
kownika = nie można go nazwać in- 
tuicyjnym. ULTIMA jest po prostu 
niesamowicie rozbudowana i do- 
pracowana w szczegółach. Posiada 
specyficzny klimat, który nie zmie- 
nił się od lat — i dlatego właśnie ma 
rzeszę fanów na całej Ziemi. 


Oficjalna strona ULTIMY 

ONLINE jest bardzo rozbu- 
dowana. Znajdziesz tu wszys- 

tko co jest potrzebne do gry |jELY 


Ultima Online: Renaissance 
Sieciowe RPG 
tel. | Eidos/Mirage  f-16 graczy 
—— Min: Pentium 233 MHz, 32 MB RAM, 
Zal: Pentium Il 300 MHz. 64 MB RAM, 
karta graf. 16 MB, akcelerator SD 


Rozbudowany, żyjący świat tworzony 
przez samych graczy 
[U Archaiczna grafika, skomplikowany i mę- 
—) czący interfejs, trudna rozgrywka 
WEJYNONANEFENYELIS 
łośników klasycznych RPG. Szko- 
da, że zabawa jest tak trudna 


Mało jest symulacji motocyklowych wyścigów crossowych. „a_a 
MOTORACER, a ostatnio MOTOCROSS MADNESS — oto 
najważniejsze przykłady z tego gatunku. SILKOLENE HONDA 
MOTOCROSS GP to natomiast całkiem nowa pozycja aa 


Na torach wyścigowych motocykle częściej prze- 
bywają w powietrzu niż na ziemi 


dwanaście torów o nawierzch- 

ni: piaskowej, kamienistej lub 
błotnistej, bardziej lub mniej krętych. 
W grze dostępne są 
także trzy modele 
| móctocykli rajdo- 
| wych marki 
Honda o po- 
jemności sil- 
ę DE nika 125 
4 "= ę em, 


250 


Sm: HONDA oferuje 


i 500 cm. Istnieją cztery sposoby 
rozgrywania wyścigów. Szybki Wyścig 
to błyskawiczny start zaraz po doko- 
naniu wyboru motocykla i trasy. Po- 
jedynczy Wyścig wymaga natomiast 
przejścia przez kwalifikacje przed 
startem, a Mistrzostwa to seria wy- 
ścigów o tytuł mistrza sezonu. Jest 
także opcja Sieć, czyli zabawa z kole- 
gami poprzez Internet, sieć lokalną, 
modem albo połączenie szeregowe. 
Pierwsze wrażenia z SILKOLENE 
HONDA nie są zachęcające. Gra 
nie jest prosta i nawet na najniższym 
poziomie trudności trzeba się napo- 
cić, aby utrzymać się blisko końca 
stawki. Rozbudowane tory są bar- 
dzo trudne do pokonania. Niemal 
nie sposób pokonać trasy dwa razy 
tak samo. Znajomość przeszkód, ja- 
kie są na drodze pomaga, ale do 
zwycięstwa potrzebna jest perfek- 
cyjna technika jazdy. Jeśli źle usta- 
wisz się przed wejściem w zakręt, 
czy skokiem to najprawdopodobniej 
zakończysz ten manewr bardzo nie- 
przyjemnym wypadkiem. Bardzo sil- 
nych wrażeń dostarczają jazdy na 
torach: angielskim i brazylijskim. Ten 
pierwszy oferuje niesamowite skoki, 
zapierające dech w piersiach, drugi 
przeznaczony do szybkiej jazdy. 
Najwięcej emocji w SILKOLENE 
HONDA  doświadczysz, gdy 
przejdziesz na widok z oczu kie- 
rowcy. Wrażenie prędkości jest 


takie, że niemal zrywa ci kask z głowy, 
motocykl podskakuje na najmniej- 
szych nierównościach, a skoki wyglą- 
dają niezwykle realistycznie. 

Wybór motocykla o większej 
pojemności silnika decyduje o po- 
ziomie trudności gry. Silniejszą ma- 
szynę znacznie trudniej opanować, 
łatwiej o kraksę. Przed rozpoczę- 
ciem wyścigu możesz wybrać mo- 
tocyki najbardziej dostosowany do 
twoich potrzeb: szybszy, zwrotniej- 
szy, lepiej przyspieszający, albo 
posiadający opony o większej przy- 


Na tej stronie WWW znaj- 
dziesz kilka screenów i pod- 
stawowe informacje 

CRY KO/HAN| 910] ]B73) 


czepności do podłoża. Walka 
z komputerowymi zawodnikami to 
brutalna przepychanka, w której nie 
ma miejsca na litość. Jeśli jesteś 
słabszy, albo mało umiesz, wylądu- 
jesz twarzą w błocie, wdychając 
spaliny z rur wydechowych. 
Bardzo mocnym punktem SILKO- 
LENE HONDA MOTOCROSS GP 
jest grafika. Wokół torów jest mnó- 
stwo obiektów, np. drzewa i pu- 
bliczność. Motocykle nie są może 
zbyt piękne, ale ciągną się za nimi 
strużki dymu z rur wydechowych, 
a spod kół wylatują fragmenty na- 
wierzchni i kurz. Dobra grafika na 
szczęście nie oznacza wysokich wy- 


magań sprzętowych. 


JES PL 


Silkolene Honda 


| Biotnisty Motocross 


| 73zł Midas / Techland |1-8 graczy 

L— Min: Pentium 166 MHz, 16MB RAM, 
akcelerator 3D; Zal: Pentium Il 300 MHz, 
M, >SEŁCWR W ZE 


EDE-) ZWG 


klimat, swietne 
S$: szan ktowna i bardzo płynna ona 
Ina dla 
= ereśsi i faiane Riraczecie na ROB. Polsk zaa 


Gra dla miłośników niebez- 
piecznej jazdy w terenie i sko- 
ków na motocyklu 
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rynek AOSNZUNKOTSEZZCFT TT IZIZENICTWZJ| 
firmy? Przekonasz się już wkrótce... 


początku trzeba zaznaczyć, 
N: NASCAR 2000 nie jest 
zwyczajnym symulatorem. Spe- 
cjaliści z EA SPORTS zrezygnowali 
z części realizmu, aby gra stała się 
przystępniejsza dla początkujących. 
Doświadczony kierowca szybko za- 
uważy, że samochody zbyt chętnie 
„wybaczają* błędy. Najbardziej wi- 
doczne jest to na wirażach — w ciągu 
kilku okrążeń można odkryć najlep- 
szą metodę - na ich pokonywanie. Na 
szczęście N2K nie jest jednak zbyt ła- 
twy. Nawet na najniższym poziomie 
trudności — trzeba sporo się wysilić, 
aby wygrać ż innymi kierowcami. 
W ten sposób NASCAR 2000 nie 
znudzi się zbyt szybko. Na wyższych 
poziomach trudności do zwycięstwa, 
oprócz umiejętności kierowcy, po- 
trzebne jest oczywiście jeszcze szyb- 
kie auto. Do wyboru są tylko trzy 
modele samochodów: Ford, Pontiac 
i Chevrolet Nie ma jednak między 
nimi większych różnic. Jedynie zmie- 
niając ustawienia samochodu można 
wpłynąć na jego osiągi. Ustawień tych 
jest jednak niezbyt wiele, ale biorąc 
pod uwagę zakres symułacji — wystar- 
to w zupełności.Aby ocenić efekt 
zmian, należy przejechać kilka okrą- 
żeń na każdym torze. Generalnie 
— jeśli tor jest długi, a zakręty łagod- 
niejsze, warto wydłużyć przełożenia 
skrzyni biegów i obniżyć spojlery, aby 
uzyskać jak najwyższe prędkości. Na 
krótkich, ciasnych torach z ostrymi 
zakrętami należy postąpić odwrotnie 
— tutaj ważne są duże przyspieszenia 
i przyczepność auta. 
Komputerowi kierowcy zachowują 
się w bardzo zróżnicowany sposób. 


Sportowe emocje za deską superszybkie- 
go samochodu wyścigowego... 


Niektórzy są agresywni i wykorzystu- 
ją każdą okazję do ataku. Inni z kolei 
wolą ostro blokować lub w ogóle uni- 
kają walki. Od czasu do czasu popeł- 
niają błąd, co zazwyczaj kończy się 
wielką kraksą. Niestety, w grze nie 
można zobaczyć widowiskowych wy- 
padków. Auta obijają się o siebie lub 
o bandy, odrywają się od nich części... 
Jednak w ciągu kilkunastu sekund sa- 
mochody z powrotem wracają na 
tor, nie ma nawet dymu. Co dziwne, "++ 
wyścig można ukończyć wozem po- 4 
kiereszowanym w kilku poważnych + 
wypadkach. Świadczy to zdecydowa- 
nie źle o systemie symulacji uszko- 
dzeń, a właściwie o jego braku. 
NASCAR 2000 cieszy oczy piękną 
grafiką. Modele samochodów mają 
mnóstwo szczegółów i świetne tek- 
stury. Wokół torów jest wiele obiek- 
tów i choć nie są one tak bogate 
w detale, to i tak nie widać tego przy 
prędkości 160 mil na godzinę. Gene- 
rowane w czasie rzeczywistym oświe- 
tlenie, cienie rzucane przez samocho- 
dy, rozbłyski na szybach, pył i iskry = to - 
najciekawsze z Gja grafiki. 


Tekst: Leszek „LMK? Kujawski. SE" 
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SA 2000 
LE | Rajd Samochodowy 
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Min: Pentium 233, 32 MB RAM 
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torów 


Kiepskie re- 
CWC 
AOSZIRCH 
lewizji 


sowanych graczy, albo dla... 
ambitnych początkujących 


/ Oj, bo zaraz dostanę nudności. Ale i tak ten 
J « co Prolek* / park rozrywki jest naprawdę ekstra! Trzeba 
| Oto coś dla y owanos 57 / _ tutaj wydać jeszcze więcej pieniędzy 

je” 
| miłośników wesołych miasteczek 
| i dla wielbicieli gry ROLLERCO- 
ASTER TYCOON. Na dysku 
dodatkowym znajdują się nowe 
plansze i inne ciekawe atrakcje 


odstawowa gra została Village, Barony Bridge, Hydro Hills 

| MR o trzy- itp. Niektóre scenerie przypomi- 
dzieści nowych zadań. nają te już znane, ale są także zu- 
Niestety, ich nazwy, podob- pełnie nowe i zaskakujące miejsca. 
nie jak w podstawowej wer- Na przykład plansza Barony 
sji, nie zostały przetłumaczo- Bridge — to akwen wodny z kilko- 
ne na język polski. Niemniej ma wyspami, przez który biegnie 
jednak nawet w wersji angiel- stary, długi i wieloprzęsłowy most. 
jskiej brzmią bardzo interesu- | jak tu zrobić z niego atrakcyjny 


| jąco: Jolly jungle, Fruit Farm, park rozrywki? 
| Magic Quarter, Roman Oprócz dodatkowych plansz, są 


Ludzie jedzą hamburgery, popijają je coca-colą, zjadają jeszcze jabłka 
w polewie, a potem wsiadają do kolejki i... nieszczęście gotowe 


także nowe atrakcje gotowe do zabawna, pogodna, rozwijająca, | 
wykorzystania w twoim parku. ucząca myślenia i zupełnie pozba- 
Przede wszystkim są to projekty  wiona przemocy. Straszne sceny 
rollercoasterów: Drewniany i Że- dzieją się tylko wtedy, gdy eksplo- 
lazny Twister, Drewniany Rollerco- duje zepsuta kolejka, lub jeśli | 
aster Bocznego Tarcia, Wrzeciono „wrzuci się” do jeziora któregoś 
Virginii, w którym wagoniki są z pracowników lub gości parku. 
okrągłe, i wiele innych. Wśród | 
Spokojnych Atrakcji znajdziesz - = 
Krzywy Dom, Cyrk i Rowerową = 
Kolejkę, a wśród restauracyjek [| woeroorcoaszarcycaoa own 
znajduje się np. Budka z Jabłkami a > s=z-FiU Zw, 
w Polewie. 

Otoczenie i Elementy Krajobra- 
zu również uległy pewnym zmia- 
nom: pełen uroku jest zwłaszcza 
Motyw z Duchami, w którym zna- 
jdują się kamienie nagrobne (w du- 
żym wyborze), szkielety i uschnię- PEEK 
4 ŚR dia dlortgwcj zai SETEK CAMCEILCYACISZA 
mina to scenografię filmu „Jeź- i parków rozrywki. Tutaj może 
dziec bez głowy”). Pojawiły się - na znaleźć wiefe ciekawych > 
także małe klomby kwiatów, nowe = PORE o zroE i dadadkacH 
gatunki drzew, większy wybór par- Tj KURGEZNIN 
kanów i fontann, jak również „zna- — 
ki strefy”, dzięki którym goście nie SS 
gubią się w rozległym parku. DOT: N th 

Jedną z korzystniejszych zmian są RCT: Dodatkowe htrakcje 
bardziej czyste, pastelowe barwy —% 21 [Hasbro/GD Projekt | 1aracz 
całej grafiki. Obecnie możesz prze- |, 
malowywać swoje kolejki i karuze- zę sie Hz si AM 


Bop Z==- 


PW W CWC P YWYCY WN PTY? PY WAY 


Tekst: Malwina Kalinowska 


le używając nowej, przyjemniejszej 
pelen barw. KOTA. EM: 
kę tyle, jeśli chodzi o zmiany. Za- SSE ao 
ry są wciąż Ę Po kilku kolejnych planszach gra znudzi 
sady gry są wciąż te same 8 PREOAENECE WY : 


Również udźwiękowienie pozosta- 
- - ło niezmienione. 

Twórca tego parku przesadził z atrakcjami. Park już otwarty, kolejki ROLLERCOASTER TYCOON 

działają, a gości jak nie ma, tak nie ma NOWE ATRAKCJE to wciąż gra 
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BETZEZYTIJZYJZMC: 


odatki to przeważnie nowe 
D misje, dzięki którym można 

ponownie spróbować swych 
sił w ulubionej grze. Tak jest w przy- 
padku ARMAGEDDON'S BLADE. 
Sześć nowych kampanii o znacznie 
wyższym poziomie trudności — co 
podnosi ich atrakcyjność — zapewnia 
wiele godzin dobrej zabawy. 

Jeżeli w końcu uda ci się przez nie 
przebrnąć, możesz wypróbować 
jeszcze ponad 30 nowych scenariu- 
szy, z których 10 zaprojektowano 
specjalnie z myślą o zabawie dla kil- 
ku osób. jednak nowe kampanie to 
nie koniec atrakcji, oferowanych 
przez dodatek. Dużą jego załetą jest 
bowiem możliwość tworzenia wła- 
snych planów gry z wykorzystaniem 


Ognisty Phoenix w końcu powra- 
ca. Smoki nie będą już jedynymi 
panami przestworzy 


> RWE 


KILICHKUE 


4 


„ 


to bez wą 


n dodatek może sprawić, 


MAITEW CYZĘ ZW YZ 


losowego generatora map. Dzięki 
temu nie trzeba już godzinami sie- 
dzieć nad projektem nowej mapy 
lub szukać ciekawych rozwiązań 
w Internecie. Wystarczy zdecydo- 
wać, jak potężne potwory powinny 
się na niej pojawiać, wybrać liczbę 
graczy, poczekać kilka minut i zupeł- 
nie nowa mapa jest gotowa! 
Dodatkowym plusem jest możii- 
wość projektowania całych kampanii, 
dokładnie w stylu oryginalnych. Poza 
wyborem map do kolejnych scenariu- 
szy, możesz ustalać, czy bohaterowie 
będą dostępni w następnych misjach 
oraz czy zachowają w nich doświad- 
czenie, umiejętności lub armie. Decy- 
dujesz także o takich elementach jak 
animacje pomiędzy scenariuszami, mu- 


Do grona żywiołaków dołączył 


kolejny, tym razem wywodzący 
się z czystej magii 


zyka oraz pojawia- 
jące się informacje. 
Tworzenie no- 
wych kampanii, nie- 
zwykle łatwe dzięki 
prostemu w obsłu- 
dze _ edytorowi, 
bardzo wciąga. 

Nowe misje i ulepszone edyto- 
ry to nie jedyne zalety HoMM3: 
AB. W dodatku pojawia się także 
nowe miasto — Elemental Con- 
flux. Oczywiście można w nim 
werbować nowe jednostki 
— przedstawicieli wszystkich żywio- 
łów, powracają także Sprite oraz 
Phoenix. W nowym mieście nie 
mogło zabraknąć związanych z nim 
bohaterów — dostępne są dwie no- 
we profesje: Elementalist oraz Pla- 
neswalker. 

Zadbano także o usunięcie do- 
tychczasowych niedociągnięć wy- 
stępujących w HoMM3. Teraz, jeśli 
zmodernizujesz budynek umożli- 
wiający werbunek oddziałów, to 
w dalszym ciągu będziesz mógł sko- 
rzystać ze słabszych jednostek. 
Z kolei w kopalniach możesz zosta- 
wiać armie, które będą pilnowały 
źródeł Surowców. Ostatnie 
udogodnienie to możliwość po- 
nownego odwiedzenia np. wieży 
łuczników, bez konieczności opusz- 
czania jej i wracania w to samo 
miejsce — wystarczy po prostu wci- 
snąć spację. 

Oczywiście jeśli komuś nie spodo- 
bają się nowe rozwiązania, zawsze 
może zagrać na starych zasadach. 


Nowe miasto — Elemental 
Conflux — w całej krasie 


LU CECZATKSC UST a 
* macje o nowych jednostkach | 
BLIEZEO IZA 
p. resującego do ściągnięcia —— | 
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HOMM3: Armageddon's... 


Hieroiczna Strategia 


ft. | 8DO/IMGroup |1-8 graczy 
Min: Pentium 133, 32 MB RAM, 100 MB 
HD. Zal: Pentium 233, 64 MB RAM, 


Losowo tworzone mapy są czasami 
niegrywalne 


WZUDJCEPONACWYH 


znajdziesz wszystko, czego po 
trzeba do dalszej zabawy w H3 


NVWZEYNTTYNIZELEZTNTEKO: snąć. 


Ósma część cyklu, to przede 
wszystkim więcej gadów 


> Animacja przeciwników wygląda 
w zasadzie tak samo, jak dawniej 


Architektura 
przypomina 
budowle 
Azteków 
i Majów 


Wyspa Jaszczuroludzi jest oble- 
gana przez krwawych piratów 
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www.mightandmagic.com 
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_ Na uwagę zasługują zwłasz- 
cza galerie broni i postaci 


Magia żywiołów odgrywa dużą rolę w najnowszej części MEM. 


Uhhh, piorun trafił w zameczek? Jakie nieszczęście... 


GHT 8% MAGICVIII nie różni 

się zbytnio od swej poprzed- 

niczki. Zasadniczo wszystkie 
części cyklu od szóstej w górę wyglą- 
dają bardzo podobnie i wykorzystują 
ten sam schemat graficzny. 

Jeśli chodzi o fabułę, najnowsza przy- 
goda rozgrywa się na kontynencie Ja- 
dame i otaczających go wyspach.A jak 
zaczyna się historia? Pewnego sło- 
necznego dnia do miasta Ravenshore 
zawędrował samotny człowiek, które- 
go później nazwano Niszczycielem. Jak 
gdyby nigdy nic, stanął na centralnym 
placu i rzucił potężne zaklęcie. Moc je- 
go magii stworzyła olbrzymi kryształ, 
który wynurzył się spod ziemi, a in- 
kantacje otworzyły cztery bramy 
żywiołów, na czterech końcach konty- 
nentu. Z wrót tych uderzyła niszczy- 
cielska siła ognia, ziemi, wody i powie- 
trza. Teraz pojawiasz się ty. Wiadomo, 
że jesteś awanturnikiem żądnym sła- 
wy i złota. Co ponadto? To już zależy 
od ciebie. Twój bohater może być 
oczywiście człowiekiem — Rycerzem, 
Kapłanem bądź Nekromantą. Ale tym 
razem możesz się również wcielić 
w istoty, które na ogół były przeciw- 
nikami drużyny. Udostępniono więc 
postacie Wampirów, Trolli i mrocz- 
nych Elfów. Każda z tych ras różni się 
znacznie od pozostałych, a wszyscy 
mają swoje mocne i słabe strony. 

Zaletą systemu MIGHT % MAGIC 


"W podziemiach 


ją 


jak zwykie i l 


jest możliwość zdobywania nowych 
umiejętności. Trzeba tylko znaleźć na- 
uczyciela, który za „drobną” opłatą 
zgodzi się pokazać ci parę sztuczek. 
Przyjemny jest również system magii. 
Jego zaleta to przede wszystkim pro- 
stota. Każdy czarodziej ma określoną 
pulę many, dzięki której może rzucać 
swoje czary. Doprawdy jest w czym 
wybierać. Do dyspozycji masz np. po- 
ciski magiczne, chmury kwasu, wampi- 
ryczną broń. 

Wyprawa mająca na celu uratowa- 
nie świata przed zagładą tym razem 
nie jest tak rozbudowana i skompliko- 
wana, jak miało to miejsce w poprzed- 
nich częściach. Wystarczy wykonać 
tylko kilka ważniejszych zadań i już, 
Enroth jest uratowany. 

Interakcja ze światem i zamieszkują- 
cymi go postaciami jest bardzo prosta. 
Twórcy i tym razem nie wymyślili nic 
nowego. Rozmowa z Bohaterem Nie- 
zależnym ogranicza się do wybrania 
tematu, który cię interesuje i odebra- 
nia poleceń dotyczących misji. Dialogi? 
Po co komu dialogi... 

MAM VIII to kolejna gra z cyklu 
„tylko dla fanatyków”. DAY OF THE 
DESTROYER nie zaskakuje niczym 
nowym, tak jak np. PLANESCAPE: 
TORMENT. Cała seria przygód na 
Enroth to klasyczne gry RPG starego 
stylu — stylu, który niestety jest już 
przeszłością. 
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Zal: Pentium Il 266, 32 MB 


1 gracz 


Raz jeszcze możesz uratować Enroth 
przed zagłada 
Nie zawiera żadnych m 


p N ż ch elementów 
28) w porównaniu do poprz. 
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© Umożliwia robienie 
zdjęć w warunkach 
słabego oświetlenia 
(wieczorem, nocą lub 
podczas imprezy, gdy 
wysiądą bezpieczniki). 
Lampa błyskowa działa 
na niewielką odległość 
i niekiedy jej światło 
może nie być wystar- 
czające do zrobienia 
dobrego zdjęcia 


Ustawianie rodzaju zdjęcia 

i funkeji menu 

© Obracając to pokrętło wybierasz 
typ zdjęcia (np. panoramiczne). Przyci- 
ski obok służą do poruszania się po 
menu opcji aparatu. Takie rozwiązanie 
stosowane jest czasami w kamerach 


spust migawki 
© Tak samo, jak w zwy- 
kłym aparacie jego naci- 
śnięcie powoduje zrobie- 
nie zdjęcia. Dodatkowo 
startuje i zatrzymuje na- 
grywanie filmu (jeśli apa- 
rat posiada taką możli- 
wość).W niektórych mo- 
delach w tym miejscu 
znajduje się także wyłącz- 
nik całego urządzenia 


| © Bardzo ważna 
część każdego apa- 
ratu, nie tylko cyfro- 
| wego! Od precyzji 

| wykonania socze- 

| wek zależy jakość 
zdjęć. W aparatach 


200M 


© Ten przycisk służy po 
prostu do przybliżania 


i oddalania widoku foto- cyfrowych za obiek- 
grafowanego obiektu — zu- tywem ukryta jest 
pełnie tak samo, jak w ka- matryca CCD 


merze wideo. 

Dzięki tej funkcji nie mu- 
sisz np. pokonywać ogro- 
dzenia w ZOO, aby sfoto- 
grafować wściekłego ty- 
grysa... 


Gzujnik pomiaru oświetlenia 

© Dzięki niemu aparat może sprawdzić, czy 

ilość światła jest wystarczająca, aby wykonać 

dobre zdjęcie. Jeśli uzna, że jest za ciemno — 
z zablokuje migawkę i poinformuje użytkowni- 

Przycisk MENU ka, aby włączył lampę błyskową 


Wyświetlacz LGD 


© Dzięki niemu nie tylko zobaczysz fo- 
tografowany obiekt, ale rakże przej- 
rzysz już zrobione zdjęcia. Poza tym 

przy jego pomocy aparat informuje cię | 
np. o wyczerpywaniu się baterii czy 
zapełnieniu karty pamięci 


© Do niektórych opcji aparatu 

dostęp jest możliwy poprzez 

ab dozy So ać | Przełącznik rodzaju pracy aparatu 

oo ka | © Niektóre aparaty cyfrowe pozwalają nie tylko robić zdję- 
cia, ale także nagrywać krótkie filmy. Tym przełącznikiem 

wybierasz żądany tryb pracy (nagrywanie/odtwarzanie) 


Nie ma miejs 


e [Ma MIGj 


j Największe różnice pomiędzy aparatem cyfrowym i tradycyjnym 
! widać dopiero po otwarciu obudowy. Zamiast kasetki z filmem 
znajduje się tutaj tylko skomplikowana elektronika 


Przyciski sterujące 
© Umożliwiają sterowanie 
poszczególnymi funkcjami apara- 
tu (uaktywnienie lampy błyskowej, au- 
tomatyczne/ręczne ustawianie ostro- 
ści, itp.). Dzięki nim możesz też np. ka- 
sować nieudane zdjęcia 


zdjecia dla niecierpliwych 


Już niedługo nadejdą wakacje, czas kiedy wykonujesz najwięcej foto- 
grafii. Więc jeśli jeszcze nie masz aparatu, a chcesz szybko i wygod- 


< 
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nie zapełnić swój album bez potrzeby wywoływania kliszy, powinie- 
neś zastanowić się nad zakupem modelu cyfrowego 


= apafacy fotogra- 
ficzne zrewolucjonizo- 
wały proces uzyskiwania 
zdjęć. Przede 

wszystkim 
z” zupełnie 
: Bi nowy jest 
sposób 

w jaki oglą- 
dasz obraz. 
Oprócz 
standardo- 
wego wizjera, 
„cyfrówki” 
posiadają Z ty- 
łu niewielki 
(ok. 1,8") ekran 
j LCD, na którym na 
bieżąco możesz obserwować 
„obiekt twojego zainteresowania”. 
Po zakończeniu sesji wykonane 
zdjęcia można przejrzeć w celu np. 
wyrzucenia nieudanych ujęć. Część 
aparatów posiada także wyjście TV, 
dzięki czemu fotografie można 
przeglądać na dużo większym ekra- 
nie telewizora. Wprawdzie sama 


czynność „namierzania” upragnio- 
nego widoku i zwalniania migawki 
nadal wygląda bardzo podobnie, to 
jednak sposób przechwytywania 
światła uległ całkowitej zmianie. 
W klasycznym aparacie po zwolnie- 
niu migawki następuje naświetlenie 
specjalnej, czułej na światło, kliszy 
fotograficznej. INastępnie, poprzez 
stosowne procesy chemiczne, ob- 
raz przenoszony jest na papier. Jest 
to jednak dosyć skomplikowane 
i w przypadku fotografii koloro- 
wych praktycznie niewykonalne 
w warunkach domowych. 

Niestety, cyfrowe aparaty mają 
także bardzo istotną wadę — są 
bardzo drogie. Ich ceny zaczynają 
się dopiero od około 2500 złotych. 


Zdjęcie bez zdjęcia? 


W przypadku aparatów cyfrowych 
sprawa wygląda zupełnie inaczej. Po- 
dobnie jak zwykłe modele 
posiadają 


AŁ o wdzięcznej nazwie ePhoto CL 
30 Clik! zapisuje zdjęcia na specjalnych 
dyskietkach produkowanych przez firmę iO- 
mega. Na jednym takim nośniku o pojem- 
ności 40 MB można zmieścić aż 260 ujęć 


PhotoCam Pro firmy Trust 
mimo trochę nietypowego 
jak na aparat fotograficzny 
kształtu obudowy jest cieka- 
wą propozycją dla coraz 
liczniejszych zwolenników 
fotografii cyfrowej 


one szklany obiektyw i lampę bły- 
skową. Podstawowa różnica tkwi 
w rodzaju nośnika obrazu, czyli 
elemencie świattoczułym, który 
przechwytuje promienie świetlne 
odbite od fotografowanego obiek- 
tu.W aparatach cyfrowych zamiast 
kliszy zamontowana jest specjalna 
matryca CCD (Charged Coupled 
Device). Działa ona podobnie jak 
ekran ciektokrystaliczny LCD (sto- 
sowany np. w notebookach) tylko 
proces przebiega odwrotnie. Ekran 
LCD złożony jest z ogrom- 

nej liczby maleńkich pla- 

mek. Do każdej z nich 
doprowadzony jest 
sygnał elektryczny 
o określonym na- 
pięciu. Zależnie od 
jego wartości plam- 
ka emituje światto 


innego koloru. 
Z pewnej odle- 
głości zespół 


wielu takich pla- 
mek jest przez 
_/ ciebie widziany 
jako jednolity ob- 
/ raz. W matrycy 
CCD również znaj- 
dują się takie miniatu- 


"> __ Najnowszy aparat Agfy 
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rowe elementy, i także doprowadzo- 
ne są do nich połączenia. Tutaj jed- 
nak to elementy generują stosowne 
sygnały elektryczne, zależne od 
światła padającego na określoną 
część światłoczułej matrycy. Tak uzy- 
skane sygnały zamieniane są przez 
elektronikę aparatu na postać cyfro- 
wą, a następnie kompresowane 
i zapisywane w pamięci aparatu. 
Kompresja ma na celu zwiększenie 
maksymalnej liczby zdjęć, jakie mo- 
żesz wykonać bez potrzeby ich 
przegrywania. Zazwyczaj zdjęcia za- 
pisywane są w postaci plików w bar- 
dzo popularnym formacie JPEG, 
dzięki czemu żaden użytkownik 
komputera nie powinien mieć pro- 
blemów z ich obejrzeniem. Gotowe 
obrazki w postaci plików zgrywane 
są na specjalne karty pamięci o po- 
jemności od 4 do kilkudziesięciu MB. 


Album na cyfrowe fatki 


Obecnie większość aparatów na 
rynku obsługuje jeden z dwóch 
przyjętych standardów kart: Com- 
pactFlash lub SmartMedia. Przy za- 
kupie aparatu warto zwrócić uwagę, 


Tekst: Krzysztof Adamczyk, Zdjęcia: materiały prasowe producentów 
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paraty cyfrowe umieszczają przechwy- 

cone obrazy na specjalnych kartach 
pamięci o pojemności od kilku do kilkudzie- 
sięciu MB. Istnieje kilka standardów kart, 
ale najbardziej popularne są dwa z nich: 
CompactFlash wykorzystywany między in- 
nymi w aparatach Epsona i Kodaka oraz 
SmartMedia — używana przez aparaty Agfa 
i Toshiba. Niektórzy producenci próbują 
promować swoje własne standardy kart pa- 
mięci, takie jak Digital Science Picture Card 
Kodaka czy Memory Stick firmy Sony. Ta 
ostatnia może pomieścić aż 64 MB danych 
i jest promowana jako uniwersalny nośnik 
znajdujący zastosowanie nie tylko w apara- 
tach, ale także w cyfrowych dyktafonach. 
kamerach czy walkmanach. Wszystkie te 
karty, oprócz niepodważalnych zalet, takich 
jak stosunkowo duża pojemność przy ma- 
tych wymiarach i niewielkie zapotrzebowa- 


nie na energię, mają jednak jedną podsta- 
wową wadę — są bardzo drogie. Dlatego 
producenci aparatów cytrowych starają się 
znaleźć inny, tańszy nośnik elektronicz- 
nych fotografii. Sony przedstawiło aparat 
wyposażony w standardową stację obsłu- 
gującą tanie i ogólnodostępne dyskietki 3,5 
cala, przy pomocy których bez problemu 
można wymieniać dane z komputerem. 
Niestety, stacja dysków jest bardzo „prądo- 
żerna”, a pojemność 1,44 MB z trudem 
pozwala zmieścić kilka ujęć w niskiej roz- 
dzielczości. Ogromne nadzieje można wią- 
zać z nowym napędem firmy iOmega 
o wdzięcznej nazwie Clik! (nie jesteśmy za- 
mieszani w jego produkcję). W pamięci 
o pojemności 40 MB można zapisać aż 260 
zdjęć. Na razie jedynym aparatem obsługu- 
jącym ten standard jest nowy produkt firmy 
Agta — e Photo CL30. 


— 


Jeden z najnowszych przebojów 
firmy Casio model Qv-3000 oferuje 


» 
Św 


rozdzielczość 2,1 Mega Pixseli, co za- 


pewnia profesjonalną jakość zdjęć 


Cyfrowy aparat Kodaka DC 240 


jesz tylko jedną kartę, na stałe za- 
montowaną w aparacie, możesz 
przesłać dane łącząc aparat z kom- 
puterem poprzez port USB lub 
RS-232 (inaczej COM). Niektó- 
re modele aparatów cy- 
frowych umożliwiają; = 
podłączenie drukarki 
i bezpośredni wy- 
drukfotografii prze- 
chowywanych 
w pamięci bez po- 
trzeby ich kopio- 
wania na dysk 
komputera. Dzięki 
temu gotową fotogra- 
fig możesz otrzymać 
prawie natychmiast 


cieszy oczy kolorową, półprze- 
zroczystą obudową, która wyróż- 
nia go spośród modeli oferowa- 
nych przez konkurencję 


Power Shot Pro70 
Canona o futury- 
stycznym kształcie 


8 MB wystarczy ci tylko na 
8 zdjęć w formacie 1600 na 1200. 


po jej wykonaniu. 


s DUSŁE 


DUAL 


pełni wystarczająca do nółprofe: 


Abia p możliwo» Rozwiązaniem może być pamięć Mi- M BUTE lięc sjenalnych czy domowych zastoso- 
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SmartMedia 32 MB kosztuje prawie 
600 zł). Pojemność karty ma ogrom- 
ne znaczenie, jeśli zamierzasz robić 
dużą serię zdjęć w plenerze. Jeżeli 
zadowolisz się mniejszą rozdzielczo- 
ścią, nie będziesz miał żadnych kto- 
potów — na karcie 8 MB zmieści się 
ok. 40 zdjęć. Problemy mogą pojawić 
się dopiero przy wykorzystaniu try- 
bu wysokiej rozdzielczości — karta 


kosztujący ok. 400 zł. Po jego instala- 
cji system będzie traktował go jako 
dodatkowy napęd. Jeśli wykorzystu- 


Aby otrzymać zdjęcia z aparatu 
cyfrowego, nie musisz włączać 
komputera! Dzięki drukarce Haw- 
lett Packard można wydrukować 
je od razu po wykonaniu 
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— IASIZUGY 
UZOWIENOE? 


Roboty pojawiają się dzisiaj już nie tylko 
w filmach i książkach s-f. Co prawda 


większość z nich na razie nie przypomina 
ludzi, ale wkrótce może się to zmienić 


" moge :: 
Monroe przypomina 
skomplikowane urządze- 
nie mechanicznie, a nie 
robota 


iedy w 1920 r. czeski pisarz Ka- 
K rel Capek na potrzeby swojej 

sztuki „RIU.R”” wymyślił słowo 
ROBOT, nikt — włącznie z autorem 
— nie mógł przypuszczać, że termin 
ten zrobi w ciągu następnych stu lat 
wprost oszałamiającą karierę. Robot 
Capka byt cztekoksztaftną maszyną, 
która posiadała inteligencję i była 
w stanie odczuwać emocje. Pierwot- 
ny wizerunek robota stworzony 
przez Capka wszedł nasstałe do lite- 
ratury i filmu — pamiętasz przecież 
postacie robotów z wielkiej trylogii 


Wabot-2 nie jest 
jj] może nowym 
| wcieleniem 
Chopina, ale 
potrafi już grać 
na organach 


ŚLICZNA 
MARLIN MONROE 


Mniej więcej w tym samym 
czasie, gdy Lucas kończył 
zdjęcia do swojej kultowej 
trylogii, naukowcy właśnie 
rozpoczynali prace przy bu- 
dowie dwunożnej maszy= 
ny kroczącej o wdzięcznym 
imieniu Monroe (od Marylin 
Monroe oczywiście). 

Ta ślicznotka ważyła 22 kg 
i miała raczej przeciętny wzrost: 


George'a Lucasa „Gwiezdne Wojny”. 120 cm. Oczywiście posiadała też 
niezwykle piękne nogi — niemal tak 
długie jak nogi człowieka 
o wzroście 160 cm. Utrzyma- 
nie równowagi umożliwiały jej 


ne urządzenia mechaniczne). 


trzy komputery — jeden z nich 
planował trasę, a dwa pozosta- 
te sterowały bezpośrednio ser- 
womotorami, czyli silnikami 
napędzającymi robota. 


ROBOT! BACZNOŚĆ! 


Nie ma jeszcze takich robo- 
tów, jakie przedstawione są 
w filmach SE Istniejące kon- 
strukcje bipedów nadal bar- 
dziej przywodzą na myśl 
maszyny konstruktora Trurla 
z „Cyberiady” Stanisława Le- 
ma niż obdarzonego ludzkimi 
przywarami i wygadanego 
C3PO. Większość projektów 
badawczych z dziedziny 


NOKIISZZIW UCZA NZE JT 
Terminator 


dwa giroskopy (skomplikowa- 


Chodem Monroe sterowały 


na problemach po- —% 
ruszania się robotów. Gi 
Nie jest to bynajmniej ** 
prosty problem. Konstruk- 
torzy łamią sobie głowę, w jaki 
sposób zapewnić stabilny chód 
maszyny, aby robot się nie prze- 
wracał. Jeśli chciałbyś bowiem stwo- 
rzyć robota, któremu nigdy nie 
przytrafiłby się upadek, powinieneś 
wyposażyć go w przynajmniej cztery 
odnóża. W ten sposób robot nigdy 
nie straci równowagi, gdyż w czasie 
chodzenia trzy z jego nóg zawsze bę- 
dą znajdować się na ziemi. Natomiast 
stworzenie robota dwunożnego jest 
dużo trudniejsze i wymaga skompli- 
kowanych wyliczeń matematycznych. 


| Blade Runner 


nie była robo- 
tem, ale andro- 
idem, czyli istotą 
w pełni przypo- 
minającą czło- 
wieka 


Najbardziej zaawansowa- 
ną konstrukcją robota 
antropomorficznego 
jest na dzień dzisiej- 
szy Honda Human 
Robot. W wersji 

P2 (ostatnio sły- 

szy się coraz 
więcej o udosko- 
nalonej _ wersji 
Honda Human 
Robot o oznacze- 

niu P3) jest on za- 
opatrzony w dwie 
ręce i dwie nogi, senso- 
ry siły i wizji oraz girosko- 
py stabilizujące. Przy 
wzroście 180 cm 
waży około 210 

kg! Został za- 
projektowa- 

ny do 


y | 
istniejące obec- 
nie roboty nie 
mogą jeszcze 
pokonywać sa- 
modzielnie więk- 
szych odległości 


użytku domowego i jest 
w stanie dość swobodnie się 
poruszać: może wchodzić 
i schodzić po schodach. P2 
jest też wyposażony w układ 
sztucznej inteligencji, co 
umożliwia mu podejmowanie 
decyzji w zależności od wa- 
runków otoczenia, a zatem 
może on omijać najróżniejsze 
przeszkody. Niestety, P2 zuży- 
wa bardzo dużo energii elek- 
trycznej — jego bateria musi 
być wymieniana co 25 minut! 
Niedawno w laboratorium 
Cornell University stworzo- 
no mechaniczną konstrukcję, 
która porusza się stabilnym 
chodem mimo braku jakiej- 
kolwiek sensoryki, czyli elek- 
tronicznych odpowiedników 
ludzkich zmysłów, takich jak 
wzrok, słuch itp. Ta nowa konstruk- 
cja ma jednak niewiele wspólnego 
z prawdziwym robotem, jest to ra- 
czej zabawka, jednak zużywa ona 
znacznie mniej energii elektrycz- 
nej niż P2. 

Wyniki badań są na tyle obiecu- 
jące, że być może „»:ś6awem 
doczekamy się wyprodukowania 
maszyny dwunożnej, która bę- 
dzie mogła poruszać się jak czło- 

wiek i jednocześnie podejmo- 

wać decyzje. 


MECHANICZNY ELVIS 


Istnieją już roboty antropo- 
morficzne (człekopodobne), 
które z założenia mają słu- 
żyć do wykonywania pew- 
nych ściśle określonych 
funkcji. Do takich należy na 
przykład WABOT-2, ro- 
bot-muzyk _ stworzony 

w laboratoriach Waseda 
University w 1984 r. Ma on 
rozbudowane sensory 
wizji — jest w stanie 
odczytywać zapis mu- 
zyczny, a skomplikowa- 

na budowa dłoni 
umożliwia mu grę na 
elektronicznych orga- 
nach. Nogi robota nie 
służą do chodzenia, ale 
wyłącznie do obsługi peda- 
łów instrumentu. WA- 
BOT-2 jest niezwykle cieka- 


rzyw i sub 
jących ludzką 


człowiekowi, a także na realizację 
własnych prostych tematów mu- 
zycznych.W 1987 roku powstała no- 
wa wersja tego robota: WASUBOT. 

Jedną z ostatnich nowinek w dzie- 
dzinie robotyki, a w szczególności 
robotów antropomorficznych, jest 
skonstruowany w laboratoriach 
Volkswagena robot — kierowca 
Klaus. Potrafi on prowadzić samo- 
chód — dwoma rękami ujmuje 
kierownicę, a trzecią obsługuje prze- 
łączniki w samochodzie — zmiana 
świateł, kierunkowskazów itp. Klaus 
zdał egzamin na placu manewro- 
wym, co jest dużym osiągnięciem 
— nie każdy człowiek jest w stanie 
dokonać tej sztuki. Niestety, koncern 
Volkswagen nie przewiduje seryjnej 
produkcji tego modelu robota. Jed- 
nak naukowcy ciągle pracują nad 
stworzeniem maszyny zdolnej do za- 
stąpienia człowieka w pracach, które 
do tej pory są tylko ludzką domeną. 


Kilka przydatnych 
terminów 


android — robot do złudzenia przy- 
pominający człowieka 


biped — robot poruszający się na 
dwóch nogach 


wą konstrukcją. Inteligencja 
maszynowa, w jaką jest wypo- 
sażony, pozwala mu np. na 
akompaniowanie śpiewającemu 


giroskop — specjalne urządzenie, 
które niezależnie od warunków ze- 
wnętrznych, przechyłów, wstrząsów 
iip. nie zmienia swojego położenia 


robot antropomoriiczny — po prostu 
robot, który przypomina człowieka 


robot autonomiczny — robot, który 
posiada własną inteligencję umożliwia 
jącą mu działanie bez nadzoru człowie- 
ka, a więc np. omijanie przeszkód. Po- 
siada też własne źródło zasilania 


e serwomotory — specjalny rodzaj silni- 
ków elektrycznych stosowanych w ro- 
botyce 


+ sensoryka — wszelkiego rodzaju 
czujniki zastępujące zmysły ludzkie, 
a więc wzrok, słuch, węch, dotyk, smak 
i zmysł równowagi 


Tekst: Aleksandra Michalska, Zdjęcia: Archiwum, East News 
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INTERNE I ) 


"Netscape Communicator 
jak sk onfiguro wać e-mail? 


Poczta elektroniczna jest chyba jedną z najpopularniejszych 
usług związanych z Internetem. Każdy może posiadać konto 
e-mail, i to za darmo. Jak jednak skonfigurować | 
przeglądarkę, aby sprawnie obsługiwała sieciową pocztę? 


równo popularny Internet 
Ź Explorer, jak i Netscape 

Communicator posiadają 
funkcję obstugi poczty e-mail. 
O ile jednak Microsoft do tego 
celu przygotował osobny program 
— Qutlook Express, to jego kon- 
kurent umieścił moduł pocztowy 
w samej przeglądarce. Obydwa 
rozwiązania mają swoje plusy i mi- 
nusy, jak również zwolenników 
oraz zajadłych przeciwników. 
W tym numerze CLICKA! zajmie- 
my się konfiguracją Netscape a. 


Mad Server Propertiez 


Genci |FGP | 


Serve Name: [maż csch.pl 
Setyer Type: [POF3 Server -] 
User Name: [kowalski 


W Feenbe goszwocdj 


F Checkiomałevsy [3 mipeżeż 
F Atomatcóty dowrioad ary new meszaejes 


Jeśli chcesz, aby program sam 
sprawdzał konto e-mail i nie pytał 
się ciągle o hasło, zajrzyj do menu 
EDIT > PREFERENCES > MAIL 

% NEWSGROUPS > MAIL 
SERVERS. Tam wybierz INCOM- 
ING MAIL SERVERS i guzik EDIT. 
Zaznacz REMEMBER PASSWORD 
oraz CHECK FOR MALL... 


Przy pierwszym urucho- 
mieniu Netscape sam przy- 
pomina o wpisaniu danych 
użytkownika. 

W kolejnych oknach powi- 


rod e wę b tył Corel mó 
pin eles renwejtzńzna mew. Te © a zako An 
oase bn ur her ocz jrotke are opony pastuch £ rób a poczwczć 


| we Bory paw weg sy Comic zma ań a 
kar ore podle. R you maść z. paz Cari moe wła frzini $ poateł 14 
se dont 280: sł wióngz are pzeierzeceć. 

Fa oaocją_yau ny wrz lo ha węa m pri ka oraz and zaorał 
s 


nier your Name and Email Addiesz 


Piease era the name and email sddes; for the perzan whose prośle 
i beng aresłed 


This nfoenaton wal be zaved in ho preieronocz oł tie new paofie. 


FulNaoe. 


an Kowakski 4 (e.9..ichn Sash) 


Emai Address [4 zvsłobie) 


powokkGcick pl 2 (es inthconoycon) 


Plezse chick Niesd to continue 


Sz LUZ 7 Thome.netscape.com/homeffirst.ł 
[> Ea View Go Communicałor Help 


Preferences 


Do wszystkich opcji konfiguracyj- 
nych masz dostęp z menu EDIT, 
funkcja PREFERENCES... 


ZACZYNAMY... 


Po zainstalowaniu programu i je- 
go pierwszym uruchomieniu po- 
winieneś zobaczyć komunikat 
przypominający ci o konieczności 
wpisania swoich danych (w ram- 
kach obok, krok po kroku, opisu- 
jemy cały proces konfiguracji). 
Communicator pozwala ci wybrać 
przy starcie tzw. profil użytkowni- 
ka — oznacza to po prostu, że mo- 
że obsługiwać wiele kont poczty 
e-mail (np. twoje, twojego brata, 
siostry czy rodziców). Niestety, 
nie można przełączać programu 
w trakcie pracy na obsługę innego 
konta — musisz wyjść z Netsca- 
pea i uruchomić go ponownie, 
wybierając drugiego użytkownika. 


Profle Nime- 


ga nieneś podać: 


1. Swoje 
ULUZNCYA O 
OC U CUI 
ORO ALLES 
A OWATWCYH 
dego listu 

2. Adres 

CZU EU KZ 
posiadasz już 
pźzi(ey Zap 
konto pocz- 


= SRR EG] = i ę aj = j 


towe). 


l you czegls several profłec, pou wil be abia to tell theen spuet by the 
names. You may use tha name piorded here « ena a dilereni orm. 


kmuof 3, 


You uzer zełtrsgi, prstecznces, bockinaekz, Bad stored morid902 
be kepł n lie dsecioy given below, We recommend lhał pou use he 
deladł dzeciory steady fsłed. 


[Fiogam FiesWietscape Users 4 


Piescz chck Neat ło coninuo 


Bia BoE 


Następnie podaj: 

3. Nazwę profilu użytkownika (np. 
Moja prywatna poczta, itp.) 

4. Lokalizację katalogu, w którym 


będzie zapisywana poczta — 
UELLUOSA WOW ZIE RA 


jogls2 


| 
| Ą _| 
Aefiirie+hi]_ 2epszzaM rlosg€ 


Jeśli jednak wprowadziłeś dane 
tylko jednej osoby, przeglą- 
darka przy starcie nie bę- 
dzie wyświetlała okienka 
z pytaniem o wybór 
użytkownika — 
dzięki temu 
oszczędzasz 

czas. 

Przed kon- 
figuracją 
programu 
zapisz sobie 
dokładne dane 4 
twojego konta. Poza 
adresem e-mail bę- 
dziesz potrzebował też 


dzącej (in- 
coming mail server) i wychodzą- 
cej (outgoing mail server), nazwy 
użytkownika (jest nią zazwyczaj 
pierwsza część adresu) oraz oczy- 
wiście hasła dostępu do konta. 
Ponieważ Netscape Communica- 
tor potrafi też obsługiwać kore- 
spondencję z list dyskusyjnych, 


CEA JON ESACTAWSCZA ZE 
poczty wychodzącej (ang. outgoing 
lub SMTP). Odpowiednie dane 
powinieneś uzyskać przy zakłada- 


je niu konta e-mail. 


Sel up pow: Qułgoing Mail Seivet 


Cosmunicałor now has enough nicenston to zet up your basie profłe. 
However, Communicałor necćs addtona inłomakon ź you wart to 

sadze ana rew 

i you do not know the nfomaton pra z 

system adeinistrałor ct Intetneł Service Providex. 


Qutgoryg mał [$MTP) server 


Fiu 5 


Cick Nest ło continue entesng iniormsbon. 
BEE A za Z CJ 
yo msi and newigiówp infocnskon 


jeśli 


aa [5] re | wa | 


przyda ci się także adres takiego 
serwera. Tak przygotowany mo- 
żesz zabrać się za wpisywanie 
odpowiednich danych... 


LEPIEJ I WYGODNIEJ 


Aby móc wygodnie pracować, 
musisz jeszcze zajrzeć do prefe- 
rencji programu i zmienić kilka 
opcji. Większość użytkowników 
Netscape używa angielskojęzycz- 

nej wersji programu, ale 
praca z nim nie jest 

zbyt trudna. Nie 
sprawia problemu 
również obsługa 
polskich znaków — 
musisz jedynie na- 
uczyć przeglądar- 
kę je rozpozna- 
wać. Po prostu 

z menu View wy- 
bierz opcję Cha- 
racter Set, a na- 
stępnie Central 

European ISO 
88592. Teraz po- 

nownie wejdź do 
tego menu i za- 
znacz Set Default 

Character Set. 
Skorzystaj z menu 
Edit i Preferences. 
Tu masz dostęp 
do - wszystkich 
opcji programu, 
także zmiany ad- 
resu e-mail (gdy- 
byś przeprowadził 
się na inny ser- 
wer...). 

Na początku 
sprawdź ustawie- 
nia Apperances/ 
Fonts. WW okienku 
For the Encoding 
powinieneś wy- 
brać Central Eu- 
ropean. Niżej za- 
znacz jeszcze krój 
licer, który ma 

być używany 


Aby uaktywnić filtry poczty, w oknie 
odbioru wybierz EDIT, a potem 
MESSAGE FILTERS 


CCYONZLOECZ 


The iniotmafon below is needed before you can receive mal If you 
do noł know the ricemabon pleace coriaci your zystem 
admirńsbałce or Irkennl Service Piorńder. 
Mai zerver uzet name Z 
[kora 6 esimt) 
Incomng Mal Server 

„cbek.pł 


Maż Serve typer 


Set up your Newzgroups Server 


IWAN CUJELOJ 
niec... jeszcze tylko 
wprowadź: 


CANEPATAT AAAA 
nika stosowaną przy 
łączeniu się z serwe- 
rem (zwykle jest to 


© POP3 
© MAP 8 

Qkk Neot to continue erżeńng niamabon. 

Tick Fnch £ you wanź to złart Comturicztoe and corńrue enteńrej 
you mal and newzgoup niomakon lates. 


pierwsza część ad- 
[GO rL A[* (2) 
znaczka ©) 

TAL CATCECA AC 


Cick Firach ło słast Communsesłor użny your new profla. 


poczty przychodzą- 
COWCTN:=AloL0VLT-28 
Często jest ona identyczna, jak poczty wychodzącej 
potrzebne dane dostajesz przy zakładaniu konta). 
. Rodzaj serwera poczty — w większości wypad- 
ków będzie to POP3. 


przez przeglądarkę. Następnie 
w Navigator/Languages, korzysta- 
jąc z funkcji Add, dodaj obsługę 
języka polskiego „Polish”. 


NIECHCIANE 
LISTY 


Pośród trafiającej do ciebie ko- 
respondencji na pewno znajdzie 
się sporo reklam lub listów od... 
natarczywych znajomych. Korzy- 
stając z funkcji filtrowania poczty, 
możesz od razu posłać je do ko- 
sza na śmiecie. Musisz tylko znać 
adres, z którego wysyłane są kło- 
potliwe przesyłki. Uaktywnij funk- 
cję Message Filters — określ tam 
dokładne wymagania, jakie musi 
spełnić e-mail, aby wylądować 
w śmieciach bez twojej pomocy. 
Uwaga — unikniesz niemiłych nie- 
spodzianek, kiedy nie będziesz ka- 
sował niechcianych przesyłek, ale 
umieszczał je w osobnym katalo- 
gu. Raz na jakiś czas będziesz mógł 
sprawdzić, czy w śmieciach nie za- 
plątała się jakaś ważna wiadomość 
i dopiero potem dokonać aktu 
zniszczenia. 

Pamiętaj także o zasadzie „Nie 
czyń drugiemu, co tobie niemiłe". 
Skoro sam nie lubisz nachalnej ko- 


W zakładce NAVIGA- 
TOR / LANGUAGES ko- 
rzystając z opcji ADD, 
dodaj obsługę języka pol- 
O S-CĄACIELNCY ATI cara 
angielskiego — Polish). 


ITO JUŹ WSZYSTKO 


Oczywiście Netscape Commu- 
nicator nie jest jedynym progra- 
mem obsługującym e-mail. 


9. Netscape potrafi także obsługiwać 
korespondencję z list dyskusyjnych. Aby 
brać udział w tych debatach, musisz po- 
COCA seyńvera list dyskusyjnych. 

| <A/ 


respondencji, reklamówek i in- 
nych bzdur — nie wysyłaj podob- 
nych listów do swoich znajomych, 
a odwdzięczą ci się tym samym. 


W Sieci znajdziesz wiele bardzo 
praktycznych, małych narzędzi 
przeznaczonych wyłącznie do 
poczty elektronicznej. Jak zwykle 


wybór najlepszego programu za- 


FLTRUJEMY KORESPONDENCJĘ... 


Haan niee | 


1. Folder, który ma być poddany 


— Inbox). 

2. Uaktywnione filtry (w kolejno- 
ści stosowania) 

3. Zdefiniowanie nowego filtru 

4. Edycja starego 

5. Usunięcie... 


Definiowanie filtru po- 
lega na określeniu ad- 
resu e-mail lub tema- 
tu listów, które mają 
być np. kasowane... Nie 
ma w tym nic trud- 
nego! 


Spwmżaydtektwwy (© Kahiutelskowę 
Gee  ujukasajede  uljókma ——— 
EAPE2| 
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< Back 


ków, także polski. Trzeba 
tylko włączyć odpowiednie 
OSCAA M5 LKS AE CA 
do PREFERENCES i wy- 
SZA RONYKALE CANO 
wszystko tak, jak na ob- 
razku obok. Dzięki temu 
POWZTUCUCELUCH NIZSZA 
problemów z polskimi 
znakami... 


leży wyłącznie od ciebie. Jeśli nie 
lubisz Internet Explorera oraz 
Qutlooka, a do tego nie znasz an- 
gielskiego, możesz skorzystać tak- 
że z polskiej wersji przeglądarki 
Netscape Communicator — Sylaba 
Komunikator. 


aINFO 
Dia każdego coś miłego 


E Nikt jak dotąd nie rozstrzygnął (i za- 
pewne długo tego nie zrobi), co jest 
lepsze — Internet Explorer czy Netsca- 
pe. Na pewno wadą obydwu pragra- 
mów jest... ich spora objętość. Jeśli po- 
trzebujesz narzędzia służącego wy- 
łącznie do odbierania poczty, możesz 
więc skorzystać z innego, prostszego 
oprogramowania. 

Hi Sporo oprogramowania do obsługi 
poczty znajdziesz pod adresami: 
http:lftucows.icm.edu.pl 
http:/'lwww.freewarelist.com 
http://lwww.thefreesite.com 


Zdjęcia: Stockbyte 


je 
> 


Tekst: R.|. „Yackoo* 


WWAN EAH 


KDTYCLOOZIEGMIKC ZOT TTESZAOJEENMIE 
ORZASSZLUŁZAUELN: 
SOG LE RZEWECELILNA 


BYZCSTYSYNNYAO 


eśli nie możesz doczekać się 
dalszych części „Gwiezdnych 
Wojen?” albo „„Matrixa”, zawsze 
możesz chwycić za kamerę i za- 
brać się samemu za kręcenie wła- 
snych filmów. Na tej stronie znaj- 
dziesz mnóstwo ciekawych podpo- 
wiedzi i rozwiązań, dzięki którym 
będziesz mógł stworzyć np. własny 


eśli chcesz, aby twój komputer 

przy wyłączaniu oznajmiał gło- 

sem Stuhra „Chodźmy stąd, bo 

NP jeszcze będzie na nas” lub zapo- 

| wiadał głosem Arnolda „VII be 
back”, to znalazłeś właściwy adres. 
Tutaj znajdują się setki cytatów z ca- 
tej masy polskich i zagranicznych fil- 


JZANCSJJENZALW ZE 


Bet nóeh nóe był 


Przyja cą 


eefixa 


Poznań ieh! 


EFEKTY SPYCIALNE W FILMIE AMATORSKIM 


kc ——iĘ= 
joy TR 


Moja fabryka snów 


Swzezenia efażniw zpacyaaych w istocie 
orąguęc z uj trwtizzy, e za © param cw 
4amuwych. Loży 


WIEVEZJ 


mów. Uporządkowano je alfabetycz- 
nie, zaś wszystkie pliki opatrzono do- 
datkowym opisem: kto wypowiada 
CENEO COSEWNELEWCOJ ace 
pliku z nagraniem. Poza cytatami, na 
stronie znajdują się również poje- 
dyncze utwory ze ścieżek dźwięko- 
wych (mp3 bądź RealAudio). 


LAL/ 


trona Klubu Miłośników Fil- 

mu, skupiającego osoby, które 

nie mogą żyć bez X Muzy. 
Sam Klub istnieje od sierpnia 1999 r. 
Aby stać się jego członkiem, trzeba 
zdać test ze znajomości sztuk filmo- 
wej. Na stronie znależć można m.in. 
opracowania, których autorami są 
członkowie Klubu — są to nie tylko re- 
cenzje czy biografie, ale i poważne 
teksty analityczne. W dziale „Foru- 
m” dowiesz się np., jaka postać jest 


nomanów jest ona o tyle in- 


| rywatna strona Sylwii. Dla ki- 
teresująca, że znajdują się na 


| 

| niej zdjęcia puchatych i miauczą- 
| cych aktorów, występujących w ta- 
| kich filmach, jak: „Obcy”, „Piąty ele- 


- Kot z filmu "ALIENS" Jamera Camerona 


ment”, „Austin Powers”, czy „„Smę- 
tarz dla zwierzaków”. Jeśli chcesz 
zobaczyć słynnego Kota-Za- 
| u JOCUANZUIOCUZW=CIONNU 
bisz puszyste czworonogi, powinie- 
neś koniecznie odwiedzić tę stronę. 


trona-magazyn, na której 

znajdują OC LLCAI z. 
scenariusze znanych fil 

Podzielono je na polskie (eych jest jest 


zdecydowanie mniej) i zagraniczne 
(LSLONOCUOWIE NIC ZYA całości). 
W osobnym dziale znajdują się tak- 
że polskie tłumaczenia scenariuszy 
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Polskie =" MUZYKA 


opisy zdjęcia dialogi muzyka 


PAIOLE 
wę opisy 
"© zdjęcia 
|- KOC 
Oruzyta 
| ROZU 


(ra) chat 
| ZO 


Słuchajcie no Killer, rozumiem, że 
sytuacja jest trudna, ale tego nie 
można tak zostawić. I nie mówcie 


Tekst: Michał Studniarek, Zdjęcia: materiały prasowe dystrybutorów 


mi już więcej o tym, no... ee... tam... 


jakimś Matrixie... 


jest jedna z nowych produkcji; 
można również zapoznać się z naj- 
nowszymi plotkami z filmowego 
światka. Każdy z prezentowanych 
tutaj filmów opatrzony jest krót- 
ką notką dotyczącą fabuły CLCTA 
obsady i ekipy produkcyjnej. Moż- 


na tu również znaleźć fotosy, linki 
oraz recenzje pisane przez sa- 
mych widzów. Z kolei w dziale 
RA ET AORTILU WSPALCYCUJENOCZA CA 
kie notki dotyczące znanych akto- 


KANCZA ZZA 

Bardzo podobną witryną jest 
Stopklatka (http://www.stopklat- 
ka.pl). Można znaleźć tam podob- 
ne materiały, jak w serwisie Wir- 
tualnej Polski, z tą różnicą, że jest 
ich więcej, m.in. okładki płyt z mu- 
zyką filmową i zapowiedzi aż do 
roku 2001 r. 


Netwezoa: 5 CENRMIUSZT - fe) ROBSON2068 


38 
Ke że 


filmach (format MPEG-3), a także 
TOP 10 i chatroom, gdzie można wy- 
mienić opinie na temat kondycji pol- 
skiego kina. Opisy filmów są w miarę 
dokładne, a w wypadku seriali opisa- 
no każdy z odcinków. Pod opisami 
autorzy strony zamieszczają recen- 
zje nadesłane przez internautów. 


| 
| 
| 


INTEKNET | 


http:l(lwww.bosport.pl — strona jed- 
nej z wielu szkół windsurfingowych 


NA WODZIE... 


a pewno słyszateś 
o windsurfingu. Fanatycy 
deski z żaglem dotarli 
także do nas. Gnając po fa- 
lach, można wykonywać 
najdziwniejsze ewolucje — 
oczywiście tak surfują tylko 
zawodowcy, jednak nic nie stoi 
na przeszkodzie, abyś spróbo- 
wał tej świetnej zabawy. 
Zanim zdecydujesz się na sa- 
modzielny rejs, powinienes do- 
wiedzieć się czegoś więcej na 
ten temat. Prawdziwą kopal- 


nią wiedzy jest... oczywiście In- 
ternet. Znajdziesz w nim całe 
mnóstwo stron poświęconych 
desce z żaglem. Ich autorami 
są zarówno miłośnicy tego 
sportu, opisujący swoje zainte- 
resowania, jak i właściciele 
licznych szkół windsurfingo- 
wych. jeśli scwierdzisz, że pły- 
wanie na desce jest twoim ma- 
rzeniem, polecamy ci wzięcie 
udziału w którymś z wakacyj- 
nych kursów windsufringu, 
prowadzonych pod okiem do- 
świadczonych instruktorów. 


http://www.surf-planet.com — po pro- 
stu wszystko o pływaniu na desce 


przygody pot 


ą wody. pas 


niepo 


(00 POMYSŁÓW NA 


MAKAGJE Z06Ó 


Wakacje coraz bliżej, pora zacząć się 
zastanawiać, jak je spędzić. Źródłem wielu 4 
pomysłów może być także Internet, 
zobacz więc, gdzie warto zajrzeć... 


- DWAKÓŁKA 


w Czek 42% 
Jeśli s chcesz wydać zbyt dużo 
pieniędzy, możesz: spędzić wakacje 
na | rowerze. Jeśli uda ci się jeszcze 
olegów na wspólną wy 
cie kę, możesz naprawdę | nieźle się 
bawić. Na. pewno w twojej „okolicy 
jest cała masa świetnych i miejsc war-_ 
tych od dy iedzenia — od pobliskich la la- 
sów i jezior po okoliczne, urocze, 
R 
małe miejscowości „Wt tym numerze 
CLICKA! polecamy ci wycieczkę « do 
starych zamków — opisy ciekawych 
miejsc | możesz znaleźć w. Internecie. 
Spróbuj też przekonać rodziców — 
być może uda ci się ruszyć ich z NO 
godnych foteli przed telewizore m. 
Jeśli. nudzi « cię zwiedzanie, m żesz 
spróbować kolarstwa | górskiego | ub. 
terenowego, to następny stopień 
caj wajemniczenia. Jednak | musisz do 
niego nie tylko odpowiednio się 
przygotować (jazda po wertepach 
może być niebezpieczna, łatwo 
o kontuzje), ale i | wybrać trasę zgod- 
nie z twoimi umiejętnościami. Na ta- 
kie wypady warto wybierać się 
wiejsząi grupą lub z kimś Serc 


KE llrowery. vzm — wszys- 


roste: do walki staj 
posażone w specj 
e kulkami z 


wyko- 


jeć o rowerach ; 


e 


— 


Niestety, część opisywanych zabaw 
wymaga skończonych 18 lat lub spe- 
cjalnego sprzętu. 


- obowiskowym wyposażeniem 
graczy są specjalne maski chroniące 
oczy i twarz, bez nich zabawa jest za- 
broniona! Możesz je wypożyczyć lub 
kupić (wydatek ok. 150 zł) 

- Wybierając się na „wojnę na kulki”, 
warto założyć stare, zniszczone ubra- 
nie (koniecznie z długim rękawem) 

— Paintball to zabawa dła osób 
rozważnych, nieprzestrzeganie prze- 
pisów i szaleństwa kończą się wyklu- 
czeniem z gry (lub nawet z zespołu) 


- fAżĄ nie masz 18 ISA LWOCZ IS 
zgodę rodziców na uczestniczenie 
w zajęciach szkół windsurfingu 


"MEUE: 


więc 


nizator za 


erAzilitoci kM 


WADZE ICZYZJCZIE 


CZASOWO CYNA CY 


noclegiem wynosi 


ZA ACIICL 


car 


UCZE 


jedna z drużyn odgrywa role zto- 
czyńców) czy po prostu zwykła 
„wojna”. Wbrew pozorom Paintball 
nie uczy agresji, ale współdziałania 
w grupie i taktyki (wybiegając na 
polanę i strzelając, gdzie popadnie, 
już po chwili zostaniesz oznaczony 
farbą niczym wielkanocna pisanka). 

Aby wziąć udział w pojedynkach 
paintballowych, możesz skorzystać 
z oferty którejś z firm oferujących 
takie zabawy albo skontaktować się 
z dowolnym klubem paintballo- 
wym. Adresy i telefony miłośników 


odmi 


Wycieczka 
do zamku 


Jeśli nadal nie wiesz, co będziesz 
robił w czasie wakacji, możesz zapla- 
nować wycieczkę, polegającą na 
zwiedzaniu polskich zamków. Jak 
jednak zaplanować trasę wycieczki 
i które z zamków odwiedzić? Naj- 
większą pomocą będzie dla ciebie 
Internet, gdzie można znaleźć co naj- 
mniej kilkanaście stron poświęco- 
nych zabytkom dawnej architektury 
obronnej. Bez przesady można po- 
wiedzieć, że opisują one w zasadzie 
każdy zamek, jaki znajduje lub znaj- 
dował się na terenie naszego kraju. 
W Internecie znajdziesz bowiem nie 
tylko opisy istniejących obecnie pa- 
łacyków i zameczków, ale także ma- 
teriały na temat miejsc, w których 
niegdyś znajdowały się takie budow- 
le. Miłośnicy tego tematu opisali 
dosłownie każdy kamień i każdy ka- 
wałek muru, który pozostał po daw- 
nych zamkach. Niestety, wielkie 
twierdze, fortece i rezydencje w na- 


- szym kraju nie miały zbyt wiele 


szczęścia. Wiele z nich zostało zbu- 
rzonych w czasie wojen XVII/XVIII 
stulecia lub po prostu porzuconych 
w wieku XIX, a z pozostałych cegieł 
wybudowano okoliczne kurniki 
i chałupy. Materiat na temat zamków 
zawarty w Internecie jest tym 
ciekawszy, że często przedstawia 


nikach: malownicze ruiny zamczysk 
oddalonych od znanych tras tury- 
stycznych, a czasami znajdujących się 


* w miasteczkach i miejscowościach, 


o których nigdy nie słyszałeś. A oto 
najważniejsze strony internetowe 
poświęcone polskim zamkom. 


opatrz się 


http:/'lwww.paintball.com.pl — adres 
jednego z najstarszych polskich pól 
paintballowych pod Poznaniem 


pojedynków na kulki znajdziesz 
oczywiście w Sieci. | na koniec 
smutna wiadomość: aby bawić się 
w ten sposób, musisz mieć skoń- 
czone 18 lat (albo, gdy masz więcej 
niż 16 lat — zgodę rodziców). 
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miejsca, których nie ma w przewod: | 
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Ta strona ma bardzo ładną 
oprawę graficzną. Znajdują się 
tutaj informacje o najważniej- 
szych zamkach w Polsce, 
takich, jak choćby Chęciny, Bo- 
bolice, Pieskowa Skała, Mirów, 
a także o wielu innych cieka- 
wych miejscach i ruinach. Nie- 
stety, serwis zawiera mało 
fotografii, a także tylko podsta- 
wowe informacje na temat 


opisywanych obiektów. Nie- , 


wątpliwie wadą tej strony jest 
to, że nie można znałeźć na 
niej informacji turystycznych, 


UKRA AZNUEIIA 
eom.pl/ zamki 


Serwis poświęcony zamkom 
POJLCZCENJCO CWI CER zE 
znajduje się przede wszystkim 
kilkadziesiąt galerii fotografii 
ruin i zachowanych obiektów 


Wiele planów, map, doskonałe 
| LALEK 104 


UPA LLAEIIB 
mazawsza.turystyka.net 


A oto coś dla miłośników wy- 
cieczek rowerowych i tych, 
którzy nie mają czasu, aby 
wyjechać w Polskę. Pod wspo- 
mnianym adresem umieszc- 
zono dokładny opis wszystkich 
zamków znajdujących się na 
terenie dzisiejszego wojewódz- 
twa Mazowieckiego. Na tej 
stronie znajdziesz też mapę 
całego regionu, ułatwiającą 
zapłanowanie wycieczki po 
mazowieckich zamkach. Są tu 
opisy mało znanych zamecz- 
ków, takich jak np. w Liwie, czy 
Broku, a także podstrony po- 


http:/ / www.zamki.pl 


Kolejny doskonały serwis za- 
wierający opisy wszystkich pol- 
skich zamków. Na tej stronie 
CI CWICNOCAWOLENINC NCU 
szego kraju, podzielona na wo- 
jewództwa z zaznaczonymi 


| CZD SOW U ILKLCLU WE 
terowa mapa polskich zamków 


a więc np. cen biletów wstępu 
do zamku, czy też godzin 
otwarcia zamkowych galerii 
i muzeów. 


Piękna oprawa graficzna strony, 
ale niewiele informacji 


obronnych. Uzupełniają go do- 
kładne informacje na temat hi- 
storii zamków, a także ich 
szczegółowe plany, uwzgiędnia- 
jące zniszczone fragmenty za- 
budowy. Serwis uzupełniają 
zdjęcia zamkowych wnętrz i sal 
(najpiękniejsze znajdują się na 
zamku w Książu). Pod tym ad- 
resem znajdziesz opisy na- 
LEW ONAZZŻ ZANE ZTLCWY 
CJ LS-ONJ CECHA CNC 
WWW wymieniono nawet 
miejsca, w których znajdują się 
fragmenty budowli zburzonych 
w dawnych czasach. Całość 
uzupełniają także legendy 
związane z poszczególnymi 
obiektami. 


święcone tym najbardziej zna- 
nym — np. Zamkowi Królew- 
skiemu w Warszawie, zamkom 
w Czersku, w Płocku i Łęczycy, 
gdzie miał kiedyś swoją siedzi- 
bę szlachecki diabeł Boruta. 


Oto coś dla tych, którzy nie lubią 
wyruszać w dalekie podróże 


zamkami i pałacami. Z tego 
serwisu można dowiedzieć się, 
jak np. wygląda barokowy pa- 
łac w Łańcucie, wzniesiony na 
miejscu, gdzie stat wcześniej 
zamek znanego warchoła Sta- 
nisława Stadnickiego, zwanego 
Diabłem Łańcuckim. Można 
także obejrzeć ruiny jednego 
z najwspanialszych XYVIl--wie- 
cznych zamków 
- Krzyżtopora, w którym na 
suficie jednej z sal znajdowało 
się akwarium z rybkami. Ten 
serwis jest bardzo rozległy, za- 
wiera opisy jurajskich warowni 
ze szlaku orlich Gniazd, a tak- 
że wiele innych przydatnych 
informacji i szczegółów. 
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ysk twardy jest zazwyczaj naj- 
mniej docenianym podzespo- 


tem komputera. A przecież to 


| od niego zależy bezpieczeństwo 
| wszystkich zgromadzonych przez 
| użytkownika danych — wystarczy je- 
| 
| 

j 


go poważniejsza awaria i możesz się 

pożegnać ze swoimi programami 

i dokumentami. Czy jest więc jakaś 
| cudowna metoda, pozwalająca 
| usprawnić i przedłużyć żywot po- 
| czciwego twardziela? 


VBGY BVŻ AUŃ 

PAŃ DYSK BYŁ CHORY... 
Podczas codziennej pracy nie dzie- 
je się zazwyczaj nic, co mogłoby 
spowodować uszkodzenie dysku 
twardego. Jednak jeśli twój kompu- 
ter często się zawiesza, albo — co 
t gorsze — w twojej okolicy występują 
ży) nagłe spadki napięcia w sieci elek- 
z trycznej (co zwykle powoduje reset 
komputera w najmniej oczekiwanym 
momencie), powinieneś regularnie 
sprawdzać stan dysku. Przy każdej 
tego typu awarii istnieje bowiem ry- 
zyko, że PC nie zdążył zapisać części 
danych na dysku. To z kolei powodu- 
je np. zmniejszenie się ilości wolnego 
miejsca na dysku, biędy w działaniu 
niektórych programów lub nawet 
kompletny rozpad systemu. Na pew- 
no zauważyłeś, że po nagłym wyłą- 
czeniu lub zresetowaniu twój PC 
uruchamia program SCANDISK. To 
narzędzie służy do kontroli stanu 
plików na dysku. Oczywiście nie mu- 


1. Nigdy nie wyłączaj zasilania kom- 
putera w trakcie jego pracy. 

2. Nie resetuj komputera w trakcie 
zapisułodczytu danych z dysku. 

3. Regularnie korzystaj z narzędzi 
dyskowych. 

4. Nie używaj defragmentatora 
bez wcześniejszego sprawdze- 
nia stanu dysku. Jeśli na nośniku 
są błędy w położeniu plików, 
może to doprowadzić do 
zniszczenia części danych! 

5. Nie używaj pochopnie wszel- 
kich programów przyspieszających 
pracę dysku, zwłaszcza przeznaczo- 
nych do napędów innych producen- 
tów. 

6. Zadbaj, aby komputer stał na sta- 
bilnym podłożu. Silne wstrząsy mogą 
trwale uszkodzić dysk. 


 ©CGTi 


Przychodzisz do domu, włączasz komputer... Instalujesz 
nowe gry, zapisujesz swoje prace, a gdzieś głęboko 
wewnątrz obudowy cały czas pracuje dysk twardy. O jego 
istnieniu przypominasz sobie zazwyczaj wtedy, 
gdy zaczyna się dziać coś złego z komputerem... 
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zięki temu programowi 
D możesz odzyskać z dysku 

naprawdę dużo wolnego 
miejsca! Bardzo rozbudowane, 
ale jednocześnie łatwe w obsłu- 
dze menu, pozwala dokładnie 
określić, jakich plików chciałbyś 
się pozbyć. Co ważne, Clean- 
Disk nie usuwa od razu znale- 
zionych śmieci — najpierw poka- 
zuje efekt swojej pracy, pozwa- 
lając ci zdecydować, co jest po- 


Nie ma nic gorszego, niż kasowanie plików jak 
popadnie. Najpierw zaznacz, jakie rodzaje 


plików chcesz usunąć 


sisz, a wręcz nie powinieneś czekać, 
aż Windows sam będzie sprawdzał 
dysk. Bardzo dobrym zwyczajem jest 
regularne (np. co dwa tygodnie) ko- 
rzystanie z usług tego programiku. 
Znajdziesz go w Programach / Akce- 
soria / Narzędzia Systemowe. Co 
prawda żaden program nie naprawi 
twojego dysku, jeśli został on uszko- 
dzony w sposób mechaniczny (po- 
wstały wady nośnika, itp.), jednak 
większość błędów programowych 
(uszkodzone pliki) zostanie zlikwi- 
dowanych. 
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FEIR 


PORZĄDEK Z 


Nawet jeśli twój dysk jest w porząd- 
ku, nie znaczy to, że nie możesz 
usprawnić jego pracy. Jeśli nieustannie 
instalujesz i kasujesz programy lub in- 
ne pliki, możesz być pewny, że na 
twoim „twardzielu” w szybkim czasie 
zapanuje kompletny bałagan. Zapisu- 
jąc dane, komputer robi to w pierw- 
szym wolnym miejscu — początek 
pliku może znajdować się fizycznie 
dużo dalej, niż jego koniec. Przez to 
dane są odczytywane i zapisywane 
znacznie wolniej niż normalnie oraz 
— to najgorsze — dysk szybciej się zuży- 
wa (tak, tak — nic nie jest wieczne ...). 


trzebne, a co nie. Dzięki temu 
możesz uniknąć sytuacji, gdy 
program przez pomyłkę skasuje 
ci np. sterowniki od modemu lub 
inne ważne pliki systemowe. 


Jednak razem z Windows dostajesz 
specjalne narzędzie służące do po- 
rządkowania dysku — jest nim DE- 
FRAGMENTATOR. Program ten 
układa wszystkie dane na dysku tak, 
aby były znajdowały się kolejno za 
sobą, plik po pliku, bajt po bajcie... 
Wystarczy, że uruchomisz go raz na 
jakiś czas i problem z głowy. Pamię- 
taj tylko, aby zawsze przed porząd- 
kowaniem dysku najpierw sprawdził 
jego stan omawianym wcześniej 
Scandiskiem. 


JAK UŁATWIĆ 
SOBIE ŻYCIE? 


Poza standardo- 
wymi narzędzia ni 
z Windows, PSY, 
kownicy PC mają do | 
dyspozycji całe mnó- 
stwo innych, równie 
przydatnych progra- 
mików. Najprostsze 
z nich, takie jak QuickClean, po. 
prostu zarządzają wbudowanymi 
w okienka programami, uwalniając 
użytkownika od pamiętania, aby np. co 
piątek uruchomił Defragmentator... In- 
ne, np. Clean Disk, specjalizują się 


m 

chyba jeden z naj- 
| RER programów, 
jednak też może ci się 
przydać. Nie posiada on 
praktycznie żadnych wbudo- 
wanych narzędzi, korzysta ze 
standardowego  Scandisku 

i Defragmentatora. Pomoże ci 
jednak regularnie kontrolować stan dysku. Po 
prostu musisz podać, kiedy i jakie czynności dia- 
gnostyczne mają być przeprowadzane i gotowe. 
To niby nic, ale — jak zapewne sam wiesz — cza- 
sami każdemu zdarza się zapomnieć o otaczają- 
cym świecie... Warto więc, aby komputer zadbał 
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sam o siebie. 


w wynajdywaniu na dysku przeróż- 
nych niepotrzebnych plików. Jak 
zapewne wiesz, nawet odinsta- 
lowanie danej aplikacji nie 
musi oznaczać usunięcia 
wszystkich jej elemen- 
tów — tak więc w mia- 
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ck 


rę upływającego czasu na two- 
im dysku robi się coraz cia- 
śniej. Clean Disk pomoże ci 
pozbyć się takich śmieci. 
Podobnie działa PC Garbage Re- 
mover, jednak dodatkowo ma wbu- 
dowaną przeglądarkę plików multi- 
medialnych — 
to świetna 
pomoc przy 
porządko- 
waniu zbio- 
ru  obraz- 
ków, dźwię- 
ków i filmi- 


PC Garbage Remover — przed usunięciem 
pliku możesz go dokładnie obejrzeć 


ków AVI, te- 
raz nie ska- 
sujesz już ni- 
czego przez 
pomyłkę! 
Nawet  je- 
żeli w twoim 
komputerze 
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Nie ufasz komputerowi? Słusznie... Dzięki Clean 


panuje idealny porządek, ale masz 
sporo plików (programów, zdjęć, 
itp), nie raz spędzałeś długie minu- 
ty na odszukaniu potrzebnych ci 
rzeczy. Pół biedy, jeśli twoje archi- 
wum mieści się na dysku 
twardym PC, gorzej, gdy 
rozlazło się po kilkudziesię- 
ciu płytach CD... W takiej 
sytuacji może ci się przydać 
program Discomania. Służy 
on do katalogowania wszel- 
kich plików, dzięki czemu 
znacznie łatwiej jest je znaleźć. 
Wszystkie wspomniane na- 
rzędzia znajdziesz oczywiście 
w l|nternecie. Duża część 
z nich należy do gatunku 
Freeware (możesz z nich 
korzystać za darmo) lub 
Shareware — w tym przy- 
padku polecamy ci wersję 
demo — warto sprawdzić, 
czy dany program wart jest 
swojej ceny. 


BARDZO POWAŻNE 
NARZĘDZIA... 


Opisane dotąd programy miały 
jedną wspólną cechę — służyły do 
wybranego, jednego celu. No cóż, 
to charakterystyczne dla progra- 
mów Shareware. Jeśli potrzebu- 
jesz jednego superkombajnu, 
musisz rozejrzeć się za czymś 
innym. Jednym z lepszych i popu- 
larniejszych pakietów narzędzi, 
służących do ratowania dysków 
twardych, jest zestaw oprogramo- 
wania firmy Norton, znanej 
między innymi z popularnego 
oprogramowania 
antywirusowego. Za- 
wiera on narzędzia 
służące zarówno do 
badania dysków, jak 
i ich naprawiania, 
usprawniania pracy 
(czyli po prostu de- 
fragmentaryzacji) czy 
też odzyskiwania 
przypadkowo usunię- 
tych plików. Niestety, 
również cena, jaką 
musisz zapłacić za ta- 
ki zestaw programów 


Disk sam decydujesz, co skasować, a co zostawić jest całkiem spora, jed- 


DERYŁĄ 
(ele 1,7.5 


Na nic porządek, gdy nie możesz 
odszukać swoich cennych plików... 


jedyna poważniejsza wada. Jak to 
często bywa, pod nieciekawą 
powierzchownością kryje się bar- 
dzo przydatny program. Dzięki 
niemu nie tylko stworzysz bazę | 
danych swoich plików, ale też np. 
wydrukujesz katalog zawartości 
płytki CD lub Zip'a (koniec z nie- 
opisanymi płytami i poszukiwa- 
niem plików!). Poza tym Discomania 
oferuje możliwość przeszukiwania ba- 
zy danych i wynajdywania potrzeb- 


iscomania wygląda po pro- 
stu potwornie nudno, po- 
nuro i nieciekawie.Ale to jej 
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przydatnych programów... 
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o stan dysku twardego... 


nak w zamian otrzymujesz profe- 
sjonalny program. 

Jeśli zastosujesz się do kilku 
prostych zasad (podanych w ram- 
ce poniżej), najprawdopodobniej 
nigdy nie będziesz musiał zastana- 
wiać się, co się stało z twoimi da- 
nymi na dysku. Niepotrzebne ci 
raczej też będą drogie programy 
narzędziowe. A jak wiadomo, le- 
piej zapobiegać nieszczęściom, niż 
później rozpaczać z ich powodu. 


Korzystając z Discomanii, w łatwy sposób 
skatalogujesz swoje zbiory! 


nych zbiorów na setki sposobów (teraz 
już będziesz wiedział, że masz 342 pli- 
ki jpeg i 187 utworów MIDI...) 
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Tekst: R.j. „Yackoo*, Zdjęcia: Stockbyte 
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rogramów do nauki angielskiego jest 
P bez liku... no dobrze — kilkanaście. Są 

droższe i tańsze, obszerne lub porusza- 
jące tylko w określoną tematykę... Są prawdzi- 
we „kombajny”, w których znajdziesz wszyst- 
ko — np. TELL ME MORE lub EURO PLUS + 
i kursy wyspecjalizowane pod względem stop- 
nia znajomości języka — ENCARTA (ogólny 
kurs dla średniozaawansowanych) lub pod 
względem zakresu słownictwa — EURO PLUS 
+ Business English. Oczywiście różnią się też 
możliwościami i ceną. Tu akurat zależność jest 
prosta — za większe możliwości trzeba więcej 
zapłacić. Jednak w wielu wypadkach nie będą 
to pieniądze stracone — to, co najnowsze kur- 
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Euro Plus + pozwala uczestniczyć w dialogu 
jako jedna ze stron — wypowiadasz zdania 
przez mikrofon. Uważaj na akcent! 


sy mają do zaoferowania, dawno wyrasta poza 
„angielski korespondencyjny dla pracujących”. 


Rn dla rnan7? 
Lo dla KO 00: 

Możliwości programów-nauczycieli są coraz 
większe. Możesz nie tylko rozwiązywać testy, 
trenować zapamiętywanie nowego słownic- 
twa lub zasad pisowni, ale także oglądać scen- 
ki wideo, konwersować z komputerem lub na- 
wet znaleźć się w środku jakiejś scenki i roz- 
mawiać z innymi jej uczestnikami! 

Tak jest np. w programie ENCARTA. Jego 
autorzy skupili się na opracowaniu kursu 
dla średniozaawansowanych. Trzeba im 
przyznać, że zrobili to bardzo dobrze. Do 
twojej dyspozycji oddano kilkanaście tema- 
tów (scenek sytuacyjnych), w których za- 
warte są różne ćwiczenia z zakresu rozmo- 
wy, słuchania, gramatyki, kojarzenia słów itp. 
Wstępem do programu są scenki rozgrywa- 
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Oj, chyba coś się popiątało... zaraz się 
okaże, ile błędów narobiłeś 


jące się w wirtualnych lokalizacjach — może to być 
bar, biuro lub studio telewizyjne. To, co w nich najlepsze, to 
możliwość czynnego uczestnictwa w zabawie. Rozmawiasz 
z innymi (ROZMAWIASZ! — nie jakieś wybieranie gotowych 
sentencji, tylko żywa rozmowa przy użyciu mikrofonu!), po- 
magasz im, wykonujesz różne czynności. To chyba najsprytniej- 
szy system nauki, jaki do tej pory wymyślono. Cały czas towa- 
rzyszą ci podpowiedzi w postaci krótkich scenek wideo. 
A później — do ćwiczeń! 

Inaczej do sprawy podeszli autorzy kursu TELL ME MORE. 
Dostajesz od nich osiem płyt CD ze zróżnicowanym zakresem 
materiału — od początkującego aż po kurs biznesowy. Kurs rów- 
nież bazuje na scenkach wideo, na których opierają się dalsze 
ćwiczenia. Program pozwoli ci na doskonalenie wymowy — jego 
zaawansowany moduł rozpoznawania mowy rozróżnia poszcze- 
gólne sylaby! To jest główna zaleta tego kursu.W ćwiczeniach pi- 


Słowniczek, gramatyka, rozpo- 
znawanie mowy — wszystko ładne 
i przejrzyste, tylko się uczyć 


semnych wcale nie 
musisz wypełniać 
pustych pól za po- 
mocą klawiatury — 
od tego jest mikrofon! 
Na początku będzie trud- 
no,ale w szybkim tempie pod- 
szkolisz swoją wymowę. Możesz 
ćwiczyć tak długo, aż osiągniesz perfek- 
cję. Oksfordzki akcent to już nie tylko marze- 
nie! W końcu za coś ten kurs otrzymał pre- 
stiżowe nagrody, w tym złoty medal na Mię- 
dzynarodowych Targach Poznańskich 2000. 
EP+ to już program dla trochę starszych. 
Obejmuje również kurs dla początkują- 
cych, średnio i bardzo zaawansowanych. 
Osobno możesz dokupić kurs Business 
English. Tutaj (oprócz standardowych 
ćwiczeń) postawiono na możliwość 
nauki poprzez lInternet. Możesz 
wraz z innymi uczyć się — bawiąc. 
Program oferuje kilka gier języ- 
kowych, dzięki którym poznawa- 
nie nowego słownictwa staje się 
prawdziwą przyjemnością. Po- 
— nadto możesz porozmawiać z in- 
nymi użytkownikami kursu, a tak- 
że skonsultować się ze swoim pry- 
watnym nauczycielem. Oczywiście 
także i tu, jak na nowoczesny kurs przy- 
stało, nieodzownym elementem są ćwicze- 
nia wymowy, filmy wideo i pokaźny zestaw 
profesjonalnie opracowanych testów oraz 
zagadek językowych. 


Może być cylko lepiej Już teraz mo- 
żesz sobie pogadać z komputerem, 
wcielić się w bohatera interaktyw- 
nego filmu, szlifować swój język 
i świetnie się przy tym bawić. 
„ Każdy z programów do nauki 
A języków oferuje słownik, ścią- 
gawkę z gramatyki i zasad 

wymowy z przykładami 
dźwiękowymi ( świetnie 
zrobiono Słowniczek 
i Gramatykę w Euro Pius 
+). Lepsze programy potra- 
fią też rozpoznawać mowę 
z dokładnością do poszczegól- 
nych głosek, dzięki czemu praktycz- 
nie nie musisz korzystać z klawiatury. 
Ideałem byłby program łączący w sobie 
możliwość uczestnicewa w akcji (jak 
w ENCARTA), przystępność i doskona- 
ły system rozpoznawania mo- 
wy (TELL ME MORE) oraz narzędzia 
pomocnicze i fachowość (EURO 
PLUS +). Niestety, przyjdzie ci na takie 
cudo troszkę poczekać, patrząc jed- 
nak na rozwój oprogramowania edu- 
kacyjnego, nie będziesz czekał długo. 


+ 


Korzystając z tych stron masz 

możliwość wspólnej nauki 
TEZA TATA ZULU 
, Programu Euro Plust 
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Słówek nigdy nie 
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Dobrze rozwiązane menu, program do- 
słownie dla każdego, świetnie działający 
moduł rozpoznawania mowy 
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Sąsiad poszczuł pieskiem??? Zły, 
zły sąsiad. Zaraz się dowiesz, jak to będzie po angielsku 
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W porównaniu ze stronami 
Jr GALULCWACAWA TC JAA 
zentuje się bardzo przeciętnie 
(qellkstnie NWóWIGĘ) 


Twórcy Encarty, podobnie jak 
konkurencyjnego Euro Plus+, 
zadbali o swoich interneto- 
wych użytkowników 


Za chwilkę rozpoczniesz naukę. Prosimy zapiąć 
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Tekst: Alien Factory, Zdjęcia: Stockbyte 


PITCH BLACK 


Mroczna, pozornie niezamieszkała planeta. Wokół ludzie, którym ; £ 
nie możesz zaufać. Nagle ciszę rozdziera przeraźliwy dźwięk. n>ŻY 


Zaczynasz się bać... 


KOSMICZNE STRACHY 


ezbyt odległa przyszłość. Pi- 
N:== przez Carolyn Fry 

(Randa Mitchell) statek ko- 
smiczny rozbija się na powierzchni 
odległej planety. Giną niemal wszy- 
scy członkowie załogi, jednak prze- 
bywającym w bezpiecznej części 
statku pasażerom nic się nie stało. 
Wśród ocalałych znajduje się poli- 
cjant Johns (Cole Hauser), który 
eskortuje groźnego przestępcę Rid- 
dicka (Vin Diesel) do międzyplane- 
tarnego więzienia. Morderca ma 
problemy ze wzrokiem — przeszedł 
skomplikowaną operację oczu, 
w wyniku której światło sprawia mu 
ból. Natomiast w nocy, niczym kot, 
widzi wszystko. 

Planeta prażona trzema słońcami 
wydaje się bezpieczna i niezamiesz- 
kała. Jednak kopiący grób dla 
zmarłych członków załogi Zeke 
(john Moore) odkrywa tunel, 
a w nim dziwne kości. Nagle sły- 
chać jego przeraźliwy krzyk... 

Przerażeni śmiercią towarzysza 
rozbitkowie znajdują opuszczony 
obóz. Wkrótce okazuje się, że... 
niedługo zapadnie noc. Według Fry 
na tej planecie trwać będzie ona 
przez okrągłe 22 lata. Jedyną szansą 
obrony przed czającym się w ciem- 
ności nieznanym, jest „koci” wzrok 
Riddicka. Tylko czy przestępca zgo- 
dzi się współpracować z policjan- 
tem i szanującą prawo pilotką? 

PITCH BLACK jest kolejnym 
horrorem o odległej planecie, na 
której żyją stwory żywiące się ludź- 
mi. Kojarzy się on ze znaną serią 
filmów „Obcy”. Nie jest to przy- 
padkowe. Reżyser, David Twohy, 
jest autorem scenariusza do filmu 
„Obcy 3”. Pracował też nad teksta- 
mi do „Wodnego świata” z Kevi- 


TOLO 
58 


nem Costnerem, „Gl Jane” z Demi 
Moore i „Sciganego” z Harrisonem 
Fordem. Doświadczenie, jakie 
wówczas zdobył, pozwoliło mu 
stworzyć PITCH BLACK. 

Zdjęcia rozpoczęły się w lipcu 
1998 w miejscowości Coober Pedy, 
gdzie przed dwudziestoma laty Geo- 
rge Miller kręcił „Mad Maxa”. 

— To środek pustyni, nie ma zwie- 
rząc, nie ma drzew, jest tylko pył. 
A sama mieścina liczy sobie 2000 
mieszkańców — tyle co blok w No- 
wym Jorku, gdzie dorastałem — mó- 
wi Vin Diesel. Realizatorzy PITCH 
BLACK kończyli film w australij- 
skim studiu Warner Bros w Qu- 
eensland, gdzie nie tak dawno 
powstawał „Matrix”. 

Najmocniejszą stroną filmu jest 
jednak fakt, iż odwołuje się on do 
pierwotnych lęków każdego czło- 


STRACHY NA LACHY 


KO potwory zamieszkujące odlegte 
planety towarzyszyły kinu od zawsze. Już 
w pierwszym filmie Science-Fiction — „Podróży 
na Księżyc” Georgesa Meliesa z 1903 roku 
— ekipa astronautów stacza bój z mieszkańcami 
jedynego satelity Ziemi. Skuteczną bronią oka- 
zują się być... parasole. Z kolei w powstałej 
w 1951 roku „Zakazanej planecie” Freda Wilco- 
xa, z młodziutkim Leslie Nielsenem w roli gtów- 
nej, zagrożeniem jest niewidzialny stwór. 
Stanowi on wytwór umysłu jednego z mieszkań- 
ców pozaziemskiej bazy. Najsłynniejszym ko- 
smicznym potworem jest bez wątpienia Obcy. 
Po raz pierwszy pojawił się on w 1978 roku 
w filmie Ridleya Scotta „Obcy — Osmy pasażer 
Nostromo”. Kolejne filmy („Obcy — decydujące 
starcie”, „Obcy 3”, „Obcy: Przebudzenie”) do- 
wiodły, iż jedyną bronią przeciwko monstrum 
jest dzielna kobieta — Ellen Ripley. 
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wyglądają też efekty specjalne, 
które stanowią przecież jeden 
z najważniejszych elementów Kis 
na Science-Fiction. Zaproj 
wał je Patrick Tatopoulos, zna 
ze swej współpracy z Rolandei 
Emmerichem przy „Gwiezdny: 
Wrotach”, „Dniu Niepodleg 
ści” i „Godzilli'. W Stanach 
Zjednoczonych PITCH BLACK 
przyjęto bardzo dobrze. Pojawiły 
się opinie, iż grający rolę Riddicka 3 
Vin Diesel stanowi idealny materiał 
na gwiazdę kina akcji. O tym, czy 
były to głosy przesadzone, czy też 
PITCH BLACK rzeczywiście jest 
najlepszym filmem  Scien- 
ce-Fiction tego roku, prze- 
konasz się już niedługo. 


W ciemności 
brzy i źli są jedna- 
kowo mroczni 
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VIN DIESEL 
— GWIAZDA JUTRA? 


iddick, groźny przestępca, który czuje się 
ciemności „jak ryba w wodzie”, jest najbar- 
dziej intrygującą postacią filmu PITCH BLACK. 
Vin Diesel zebrał za tę rolę bardzo dobre recen- 
zje. Niektórzy wróżą mu wielką karierę w filmach 
akcji, a dotychczasowe gwiazdy — Arnold Schwa- 
rzenegger, Sylvester Stallone, Harrison Ford i Bru- 
ce Willis mają już czterdziestkę na karku. 

Vin Diesel urodził się w Nowym Jorku w rodzi- 
nie nauczyciela teatrologii. Gdy miał siedem lat, 
zagrał w przedstawieniu „Teatr dla nowego mia- 
sta”, które cieszyło się dużym uznaniem wśród 
krytyków. Później zajął się nauką, by po ukończe- 
niu filologii angielskiej na Hunter College zagrać 
w filmie „Multi-Ficial" (był także jego reżyse- 
rem!). Obraz ten był wyświetlany na festiwalu 
w Cannes w 1995 roku. Dwa lata później kolejny 
film Diesela, „Strays”, zrobił furorę na festiwalu 
kina niezależnego Sundance. 

Od tej pory Vin Diesel był dosłownie rozrywany 
przez reżyserów. Steven Spielberg specjalnie dla 
niego umieścił w „Szeregowcu Ryanie” postać 
Carpazo, żołnierza, który pod powłoką twardziela 
ukrywa swą wrażliwą duszę. Brad Bird zaprosił go 
do współpracy przy angielskiej wersji językowej 
„Stalowego giganta”.Aktualnie aktor kończy pracę 
nad filmami „Boiler Room” i „Doormen”. 
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Tekst: Michał „Joel'* Zacharzewski, Zdjęcia: UIP-|TI 


EXTRA 


ak oszukać ludzki wzrok 

i sprawić, aby widzowie 

zobaczyli coś, czego tak 
naprawdę nie ma? Odpowiedzi 
na to pytanie poszukiwano od 
początków istnienia filmu. 
Także kiedy zaczęła działać te- 
| OWrsCNE ZO UCUGCULEWICANE 
można uatrakcyjnić program. 
| EUSĘZOKS ATA r<W0 ley ale 
go, przekroczyć granice szarej 
rzeczywistości? W filmach wy- 
korzystywano więc malowane 
obrazy, dekoracje z kolorowej 
tektury i malutkie modele 
udające olbrzymie budowie, 
statki kosmiczne i gigantyczne 
potwory. Dopiero epoka kom- 
puterów stworzyła możliwości 
uczynienia nieprawdziwego, 
jak najbardziej realnym w od- 
biorze. Przez wiele lat głów- 
nym trikiem w telewizji byt 
tzw. blue box. Był on bardzo 
ZS ACIEN OCE CIN NACE ZCI 
wadę. Każde blue boxowe tło 
można było odróżnić od rze- 
czywistości już na pierwszy 
rzut oka. Wszystko, co prezen- 
towano tą metodą, było nieru- 
chome i płaskie. Studio z blue 
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w słudio telewizyjnym 


[eFYYTYTSZE TNA LICZNY CHE TNT TA "ZTUN ED? 
rzeczywistość wirtualna — wie każdy miłośnik gier komputerowych 
i filmów science-fiction. Jednak jak stworzyć komputerowy OWC 

i umieścić w nim żywych ludzi? Od kilku lat ISKONTYJY ZA 
LOKI OLIECUANZK O zrealizowani: 


.. 


Sg 


tami cyfrowymi 


Żywego aktora do trójwymia- 
rówego środowiska wewnątrz 
Ruchy kamer 
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CYCH jakby faktycznie pre- 
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| BH NOMPUTERA ANI RUSZ W tej chwili istnieje na świecie wiele systemów 1 

| studia wirtualnego. Jednymi z najpopularniejszych 
są zestawy firmy Orad: Cyberset Entry Level Vi- 
rual Set, Cyberset M czyli Mid—Range Virtual Set, 
oraz Cyberset O — Highly—End Virtua! Set Ten 
ostatni wykorzystuje znakomity i bardzo wydajny | 
komputer Onyx2 Infinite Reality firmy Silicon 
Graphics. Mózgiem całego zestawu jest | 
DVP—1000, czyli dziesięcioprocesorowy moduł | 
posiadający niezwykle dużą moc obliczeniową. 
Ponadto umieszczono w nim dwie dodatkowe | 
stacje robocze O — mające za zadanie określenie | 
umiejscowienia postaci prezentera w przestrze- 
ni. Oprócz tego w systemie znajduje się również 
zestaw nadajników i czujników podczerwonych | 
(Infra Track), ułatwiających ustalenie pozycji za- 
równo kamer, jak i ludzi. 
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m można także używać 
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© NOWE PROCESORY 
Najgroźniejszy konkurent Intela, fir- 
ma AMD, zapowiedziała na 15 
czerwca premierę aż 10 nowych 
procesorów. Pokazany zostanie mię- 
dzy innymi następca Athlona — 
Thunderbird (wersje od 700MHz do 
16GHz), którego największą zaletą 
LEN PRACE ELKA SZCZ 
pamięć cache L2. Dotychczasowe 
UIOCNICN U Z CWIZZECHNLU 2 
wiązania. Poza tym AMD chce za- 
prezentować układ Duron dla mniej 
zamożnych klientów, używających 
dotąd z Geleronów. 


LUZ LOGYASLUL(! 

KL BAUER UA [ELU BULL 
wydał jeden z nielicznych dotych- 
ZO LULUUJACBS UCLA ULCHULI 
komputerowego. Użytkownik niele- 
UIEEUCEH CU MULMKUCJEU CY 
Microsoft otrzymał karę pozhawie- 
nia wolności na okres 8 miesięcy. 
OCE AU UNYACY CUG ACT 
zienia, gdyż sąd zawiesił wykona- 
ERU JO UBILCINYZMC| CC 74.)] 
UHT BLOCH CZLUNKZE 
SJLUICEUIC UK 


| ZY (UW KAYA, A(ZKLU ILU 

Coraz szybszy rozwój nowocze- 
ODALN CH IBSCH LEE 7 
nie dla Środowiska naturalnego. 
Nowe produkty wypierają bowiem 
stare komputery, a tych nie ma 
gdzie składować! Tymczasem, jak 
obliczyli naukowcy, 315 milionów 
składowanych na śmietnikach 
komputerów zawiera setki milio- 
nów ton ołowiu, kadmu, rtęci oraz 
innych toksycznych substancji. Co 
gorsze, nie za bardzo wiadomo, Go 
zrobić z tą bombą ekologiczną... 


LU ZHRYULNAT:K4 

Looking Glass Studios, twórca zna- 
LHMUMLIAEL AUG JAJZHJ 
i THIEF II: METAL AGE przeżywa po- 
ważne kłopoty finansowe. Firma 
ogłosiła upadek, a wszystkie pro- 
ILUALUCAU WA BUCH CHE 
HINEASCU WYATT TJ 
HOOL ALUGLHCN JC UE 
nia kolejnych przygód Garreta, mi- 
strza złodziei, czyli gier: THIEF Il 
GOLD i THIEF II. W chwili obecnej 
wiadomo już, że produkty te nigdy 
nie ujrzą Światła dziennego. Jak do 
tej pory nie jest jasne, czy upadek 
Looking Glass nie został przypad- 
kiem spowodowany przez kłopoty 
finansowe obecnego wytlawcy. zło- 
UP2CJ O NWZA AUO IUOCIHU A 


e SUPERKOMPUTER COMPAQ 

Aż pięć miliardów operacji na se- 
kundę ma wykonywać nowy kom- 
puter francuskiego centrum energii 
atomowej (GEA). Urządzenie, na- 
zwane Tera, wejdzie w skład 
najpotężniejszego centrum oblicze- 
niowego w Europie. Wydajność tej 
sunermaszyny można porównać do 
pracy 30 tysięcy osób liczących 
dzień i noc przez pięć lat! Tera ma 
wykorzystywać 2688 procesorów. 
Uruchomienie centrum powinno na- 
stąpić pod koniec roku 2001. 


= 
|= 


Nowa superwitryna dla młodzieży 


od adresem www.xcom.pl 
uruchomiono nowy por- 


tal internetowy, przezna- 
czony głównie dla ludzi mło- 
dych. Znajdziesz tutaj kilka ser- 
wisów tematycznych. Mega Por- 
tal oferuje odrębne działy dla 
miłośników komputerów, filmu, 
muzyki, sportu oraz gier. Ponad- 
to na stronie znajduje się lista 


certu ulubionej 


formacji. 


Intel rezygnuje : z z kontroli użyókwinakówi 


seryjnych swoim procesorom z serii Pentium Ill. Te 

numery operatorzy mogli zdalnie sprawdzać, aby 
przekonać się, czy korzystająca z danej strony interneto- 
wej osoba ma do tego prawo. Przeciwko 
wprowadzeniu takiego 
systemu zaprotesto- 
wali użytkownicy In- 
ternetu, którzy twier- | 
dzili, że narusza to ich | 
prawo do anonimowo- | 
ści i prywatności w ko- 
rzystaniu z Sieci. W In- 
ternecie dostępny jest 
program, którego zada- 
niem jest blokowanie tej 
funkcji procesorów. 


f-- wycofał się z nadawania specjalnych numerów 


Co za ulga! Teraz już 
twój własny komputer 
nie będzie cię szpiegował 


imprez muzycznych, odbywają- 
cych się w Polsce i mapka z pro- 
gnozą pogody (nie ma nic gor- 
szego, niż deszcz w trakcie kon- 
kapeli). 
zabrakło także najświeższych in- 


Ze stron Mega Portalu można 
też pobrać przydatne programy 
shareware, np. WinRar, itp. 


Poważny problem 


Wojskowi także boją się wirusów 


tagon (Amerykańskie Ministerstwo Obrony) 
postanowił rozsyłać do swoich baz raporty 
o poziomie zagrożenia sieci komputerowych („def- 
cons”) ,opracowane na wzór istniejących już rapor- 
tów o zagrożeniu atakiem nuklearnym czy terrory- 


0". ataki hackerów spowodowały, że Pen- 


na podstawie dostarczonych w ten sposób informa- 


kroki zabezpieczające. 


dzeniu do sprzedaży akceleratora graficzne- 
go nowej generacji — 3D Blaster GeForce2 — | 
GTS. Karta zawiera pierwszą na świecie gigatekselo- 
wą cieniującą jednostkę przetwarzania graficznego 
(Gigatexel Shading Graphics Processing Unit). Pozwa- 
la to na cieniowanie pikseli w czasie rzeczywistym 
i nadaje tworzonym obrazom realistyczną jakość. 
Karta wyposażona jest w 32 MB pamięci (to już chy- 
ba staje się standardem) i posiada złącze AGP. Maksy- 
malna rozdzielczość, z jaką może pracować to 3048 
na 1536 punktów (ciekawe, jaka gra to obsłuży?). Su- 
gerowana cena nowego Blastera jest proporcjonalna 
do jego możliwości i wyniesie okofo 1600 złotych. 
Można się spodziewać, że w krótkim czasie także 
i inni producenci zaprezentują swoje konstrukcje 
oparte na nowym układzie nVidii, czego efektem bę- 
dzie spadek cen. 


(= Labs Europe poinformował o wprowa- 


stycznym. Wyróżniono cztery poziomy zagrożenia | 


cji dowódca będzie mógł podejmować stosowne 


Nie 


Mega Portal (www.xcom.pl) to naprawdę 
warte odwiedzenia miejsce! 


Lzyj to dysk? 


a 

[ml — z Wspólna Sieć, wspólne dyski 

rogram Gnutella, stworzony przez autorów Wi- 
P nAmpa, firmę Nullsoft, daje możliwość bezpo- 

średniego korzystania z twardego dysku innego 
użytkownika Internetu. Program szuka innych użyt- 
kowników i pobiera od nich informacje o kolejnych 
posiadaczach Gnutelli, a od nich o kolejnych... W ten 
sposób w kilkanaście sekund można uzyskać dostęp 
do ponad tysiąca komputerów. Produkt Nullsoftu wy- 
wołał protesty przeciw łamaniu praw autorskich. 
Twórcy programu odpowiadają na to, że oni tylko 
udostępniają program. Jak będą z niego korzystać In- 
ternauci — to już nie sprawa Nullsoftu. 


Co będą jadły mole książkowe 


icrosoft podpisał z wydawnictwem Simon 8 
M="-- oraz siecią księgarń Barnes 8% Noble 
porozumienie o współpracy w udostępnianiu 
książek elektronicznych. Dzięki niemu coraz więcej 
dzieł będzie mogło ukazywać się w wersji cyfrowej. jed- 
nocześnie Time Warner Inc. zamierza uruchomić nowe 
przedsięwzięcie, związane z książkami elektronicznymi. 
Przedsiębiorstwo ma zostać podzielone na trzy 
wydziały: iRead (wirtualna księgarnia, skąd za opłatą 
można będzie ściągnąć najnowsze tytuły w wersji elek- 
tronicznej), Write (dla pisarzy, chcących opublikować 
swoje prace w tej formie) oraz iLearn (dla zaintere- 
sowanych tajnikami wydawania książek). 
Nie wiadomo, czy elektroniczne publikacje będą cie- 
szyły się większą popularnością od papierowych wersji. 
Na pewno jednak nie padną ofiarą moli książkowych. 


Teksty: Jacek Ł. Komuda, Michał Studniarek, jerzy Rzymowski, R.]. "Yackoo', Alien Factory, Zdjęcie: StockByte, Foto Studio 


inwazja Ghaćbnard a, . 


d 18 maja do 6 lipca ERA GSM organi- 

zuje nową akcję promocyjną. Już za 129 

zł (+VAT) można kupić telefon 
Ericsson T10s wraz z klawiaturą Chat- 
board, dzięki której dużo łatwiej wysyła 
się wiadomości tekstowe SMS i listy 
elektroniczne (patrz CLICK! 11/00). Do- | 
datkowo za 1 zł każdy będzie mógł dokupić b 
usługę Poczta Elektroniczna w Era- 
net. Zestaw promocyjny będzie 
zawierał: telefon Ericsson 
T10s (kolory: juicy blue, 
shocking pink, funky pur- 
ple, mustang yellow, crispy € 
turquoise), klawiaturę = 
Chatboard oraz przewodnik 
„Polska na weekend”. . 

Abonent który skorzysta z promocji, może 

wybrać każdą z dostępnych taryf. Niestety, 
musi też zgodzić się na korzystanie z usług sie- 
„Ci przez co najmniej dwa lata. 
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Kolejny Media Player 
Czy format Media Audio Microsoftu pokona MP3? 

icrosoft udostępnił wersję de- 
mo nowego programu Media 
Player, który w przyszłości ma 
stać się częścią systemu Windows. Za- 
miarem Microsoftu jest stworzenie 
systemu zapisu, który byłby konkuren- 
cją dla MP3. Pliki Media Audio, według 


Microsoftu, dają lepszą jakość dźwięku 
i są dwukrotnie mniejsze. Dodatkowo 


umożliwiają zabezpieczenie przed nie- 
legalnym kopiowaniem. Wkrótce 
Microsoft udostępni również 
Win-Jam — przenośny odtwarzacz pli- 
ków Media Audio. Urządzenie nie bę- 
dzie obsługiwać plików MP3, co może 
zniechęcić do niego użytkowników 
przyzwyczajonych do popularnego 
formatu. 


ać e 
REDAKCJA 

Dyrektor wydawniczy: = 
Jerzy Śzulwic 


Koncepcja wydawnicza: 
Tomasz Namysi, Jerzy Szuiwic 


Redaguje zespół: 
Aleksandra Cwalina (redaktor naczelny). 
Jacek Komuda (sekretarz redakcji), 
Andrzej Cwalina, Maciej Jurewicz, 
Anna Kotlonek (korekta) 


Graficy: 
Jacek Goliatowski, Marek Janowski, 
Dariusz Stachowiak 


Konsultacja i współpraca: 
Krzysztof Adamczyk, Rafał Dziduch. 
Piotr Kapis, Dominik Kruk, Leszek Kujawski, 
Marcin Kułakowski, Przemysław Szynkora, 
Michał Zacharzewski 


Adres do korespondencji: 
„CLICKE 


skr. pocztowa 333, 04-026 WARSZAWA 
tel. (022) 51-70-194, e-mail: ciickQciick.pl 


E m 


Najważniejsza jest profilaktyka 


ak ustrzec się przed wirusem roz- 
Jyszian się tak szybko 

jak „I love You” czy „New Love”? 
Oto garść porad od specjalistów z kilku 
dużych amerykańskich firm zajmujących 
się ochroną danych: 

— kasować załączniki do poczty posia- 
dające rozszerzenia vbs, exe, com, js. 

— o ile nie korzysta się w pracy z pli- 
ków vbs, należy w ustawieniach systemu 
wyłączyć (a najlepiej skasować w ogóle) 
Windows Scripting Host, który odpo- 


PARA zj er) 517-02-44 wiada za uruchamianie plików z takim 
Dział reklamy: KEOZE ZE ke ; 
Media Service Zawada — wyłączyć opcję „Podgłąd” w Out- 
tel. (022) 870-53-43 fax (022) 870-75-51 looku, gdyż zdarzają się wirusy, które 
Druk: potrafią zaatakować używając tej funkcji. 
Drukarnia Wydawnictwa H. Bauer — bardziej radykalną metodą jest... 
w Ciechanowie 


zmiana programu pocztowego na mniej 
zagrożony atakami. 


Copyright: 
Wydawnictwo H. Bauer Sp. z 0.0. 
Al. Stanów Zjednoczonych 53, 


04-028 Warszawa. Tymczasem światowa epidemia wirusa 

Me zle u radi 0.0. „| love fav” wydaje się nie mieć końca, 
jest członkiem Ogólnopolskiego R H "Ro sap z E 
Stowarzyszenia Wydawców. gdyż co chwila pojawia się kolejna od 


miana komputerowego bakcyla. Naj- 
nowsze jego wersje są jeszcze bardziej 
zjadliwe i niebezpieczne. Co ciekawe, 
nadal atakują tylko użytkowników 
Qutlooka. Czyżby ktoś prowadził pry- 
watną kampanię przeciw Microsoftowi, 
czy to tylko zbieg okoliczności? 


Nie zamówionych materiałów redakcja 
nie zwraca. Zastrzegamy sobie prawo 
do skracania | redagowania tekstów. 


ISSN 1509-0558 


Wydawca magazynu CLICK! ostrzega P.T. 
Sprzedawców, że zabroniona jest sprzedaż 
numerów aktualnych i archiwalnych pisma po 
innej cenie, niż ustalona przez Wydawcę. 
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ATLANTIS 

ATLANTIS 2 
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BROKEN SWORD 2 

C 8C-TIBERIAN SUN 
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ZAMÓWIENIA HURT - DETAL 


tel. (022) 8325430 
tel. (022) 8325431 
fax. (022) 8333961 
listownie : 01-652 WARSZAWA 
ul. Potocka 14 paw.3 
e-mail : piay©płay.com.pl 
internet : www.play.com.pl 
Poniedziałek - Piątek 10.00-17.00 
Sobota 10.00-12.00 
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SPRZEDAŻ WYSYŁKOWA DETAL 


CENY Z 
TERMIN REALIZACJ 
PRZESYŁK 


ENIA DETALICZNE PROSIMY SKŁADAĆ 
NICZNIE LISTOWNIE LUB E-MAILEM 
AWIERAJĄ W SOBIE KOSZTA PRZESYŁKI 
© 5 DNI. PŁATNOŚĆ PRZY ODBIORZE 
WSZYSTKIE CENY ZAWIERAJĄ VAT 
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JEDEN kupon uprawnia 
do zakupu JEDNEJ gry. 
Kupony ważne są do 20 czerwca 


WIELKA PROMOCJA! 
Z CLICKIEM! możesz kupić > 
wszystkie gry firmy PLAY IT 10 % taniej! 


Wytnij ten kupon, naklej na kartkę SZ 
wą i wyślij na adres: OPM, Dział Sprzeda- 
ży Bezpośredniej, ul. Wyspiańskiego 10. 
43-300 Bielsko-Biała. Nie zapomnij podać 
swoich danych (imię, nazwisko, adres za- 
mieszkania) oraz tytułu zamawianej gry. 
2a grę zapłacisz przy odbiorze. Aż 
zamówionych gier GRATIS! 


006006000 


> 


Jedynie z CLICKIEM! każdą z z poniższych 
gier możesz Aria ze > 


was 
60-2- 59 zł ) 


Wystarczy, że złożysz zamówienie (opłata 
przy odbiorze, za zaliczeniem pocztowym) 
na kartce pocztowej — koniecznie nakiej 
ten kupon! — i wyślesz ją na adres: Wirtual- 
ny Świat, ul. Jagielońska 74, budynek E, 
03-301 Warszawa 


Dostawa realizowana jest w ciągu 14 dni. 
Uczestnicząc w promocji, wyrażasz 
zgodę na umieszczenie twoich danych w 
bazie firmy Wirtualny Świat oraz ich 
przetwarzanie do celów marketingowych. 
Firma ta oświadcza, że w/w dane będą 
wykorzystywane wyłącznie przez nią. 


Tyko z CLICKIEM! wiele 

wspaniałych gier, których 

dystrybutorem jest firma 

MIRAGE, możesz Kupić ze zniżką 10 %! 


Kupon można zrealizować osobiście 

w siedzibie firmy MIRAGE przy ul. Obroń- 
ców 2C, 03-933 Warszawa. Możesz także 
zrealizować go drogą pocztową 
(oplata przy odbiorze, za zaliczeniem 
pocztowym). W tym celu wycięty kupon 
naklej na kartkę pocztową, wpisz, jaką 
chcesz grę i podaj swój dokładny adres. 
Potem wyślij kartkę na adres: MIRAGE, 
ul. Obrońców 2C, 03-933 Warszawa. 
W razie wątpliwości, dzwoń, tel. (022) 
616-15-51. Ofertę gier możesz sprawdzić 
w ogłoszeniach prasowych lub na stronie 
internetowej: www.mirage.com.pl. 


SUPER OKAZJA! 

Dzięki CLICKOWI! 

możesz kupić TANIEJ wiele wspaniałych 
gier fiimy TOPWARE. 

Zamów gry w naszej firmie! Jeśli zamówisz 
je bezpośrednio w TOPWARE — kupisz ze 
zniżką 10%! Wyślij do nas zamówienie — 
koniecznie naklej ten kupon! — na karcie 
pocztowej na adres: TOPWARE POLAND, 
ul. Kamińskiego 19, 43-300 Bielsko-Biała. 
W razie wątpliwości dzwoń, tel. (033) 
813-03-16. Na zamówieniu napisz tytuł 
gry, którą chcesz kupić i podaj swój adres. 
Za grę zapłacisz przy odbiorze. Koszt wy- 
syłki jednej gry to 5,05 zł. PRZY ZAMÓ- 
WIENIU DWÓCH I WIĘCEJ GIER - WY- 
SYŁKA GRATIS! 


JEDYNA OKAZJA! 

Dzięki CLICKOWI! możesz 

kupić TANIEJ wiele 

doskonałych gier firmy IPS. | GROUP a... 


Za każdą grę, której dystrybutorem jest 
IPS, zaplacisz 5% taniej! Wystarczy, że 
wytniesz ten kupon, nakleisz go na kartce 
pocztowej i wyślesz na adres: PLAY, 
ul. Potocka 14, paw. 3, 01-652 Warsza- 
wa. Nie zapomnij podaćj tytułu zamawia- 
nej gry, a także swojego imienia, nazwi- 
Ska oraz adresu. Wysyłka zamówionych 
w ten sposób gier — GRATIS! Jeśli masz 
pytania, dzwoń: (022) 832-54-31. 


Witajcie 
Chciałbym dowiedzieć się, gdzie (i za 
ile) mógłbym kupić archiwalne nume- 
ry Clicka! Zależy mi zwłaszcza na nu- 
merze 25/99 i numerze 8, a także na 
numerze 10 (jestem miłośnikiem obu 
części Thiefa, a także Lary Croft). Czy 
moglibyście pomóc mi zdobyć te 
Clicki!? 

Janusz 


El 

Niestety, nie sprzedajemy archi- 
walnych numerów naszego czaso- 
pisma. Czytelnicy wciąż zasypują 
nas prośbami o stare numery Clic- 
ka!, a my po prostu ich nie mamy! 
Jeśli jednak jakiś temat szczególnie 
cię interesuje, możesz (jak każdy 
z czytelników!) zamówić sobie 
u nas kserokopię artykułów, na 
których ci zależy. Wystarczy, że 
przyślesz do redakcji kopertę ze 
znaczkiem i swoim adresem. Nie 
zapomnij podać numeru CLICKA! 
oraz tytułu lub choćby tematu ar- 
tykułu, który chcesz otrzymać. 
Wszystkie zamówienia postaramy 
się jak najszybciej zrealizować. 
Aha, oczywiście nie będziemy kse- 
rować plakatów! A to z tego po- 
wodu, że po prostu byłyby kosz- 
marnie brzydkie. 


FLYING R 

Odpowiedź brzmi: 4 gildie - 
Jeźdźców Jaszczurów, Podniebnych 
Rycerzy, Czarodziejów, 
Hammercraft 

Nagrodę, grę FLYING HEROES, 
otrzymuje: 

Mateusz Jegor-Milart 

z Brzeźnicy Leśnej 


MARTIAN GOTHIC 

Odpowiedź brzmi: Mars nazywany 
jest także Czerwoną Planetą 
Nagrodę, grę MARTIAN GOTHIC, 
otrzymuje: 

Maciej Laszuk z Drohiczyna 


DEVIL INSIDE 

Odpowiedź brzmi: Główny bohater 
programu nazywa się Dave Ackland 
Nagrodę, grę DEVIL INSIDE, 
otrzymuje: 

Michał Jawor z Łaz 


TACHYON 
Odpowiedź brzmi: Główny bohater 


gry nazywa się jake Logan 
Jarek Kluka z Oławy 


SYPHON FILTER 2 

Odpowiedź brzmi: Towarzyszka 
Gabriela Logana nazywa się Lian 
Nagrodę, grę SYPHON FILTER, 


otrzymuje: Krzysztof Puławski 
z Pieniężna 


MISSION TO MARS 
Odpowiedź brzmi: Sonda, która 
wyląduje na Marsie w roku 2003 to 


Rozwiązania Konkursów z nt. 1000 


Nagrodę, grę TACHYON, otrzymuje: 


Cześć, witajcie ponownie! 
W ciągu ostatnich dwóch tygodni waszym 
ulubionym tematem stały się... kody do gier. 
Jeszcze raz przypominamy, że nie przysyłamy 
indywidualnie żadnych tipsów, gdyż wtedy 
nie zdążylibyśmy przygotować ĆLICKA! 

Poza tym (to już chyba standard) chcecie, 


aby nasze pismo miało 100 stron, żądacie 
konkursu e-mailowego (będzie wkrótce) oraz 
stron WWW (tutaj szykujemy perodiane) 


Cześć 

Piszę do was zapewnie jako jedna 
z niewielu dziewczyn. Mam bowiem 
wielką prośbę, a nawet apel. 
[...] w przyszłości chciałabym zostać 
informatykiem. Szukałam informacji 
po książkach, bibliotekach, ale nie 
znalazłam nic, co byłoby napisane ję- 
zykiem prostym, zrozumiałym dla 
mnie, a jednocześnie poważnym... 
Szukałam czegoś przystępnego, dzię- 
ki czemu mogłabym zrozumieć język 
informatyki. | znalazłam Was!!! 
Z chęcią kupowałam każdy numer, 
z którego oprócz nowinek technicz- 
nych dowiadywałam się też o no- 
wych grach... jednak (o zgrozo!!!) 
w ostatnich numerach zauważyłam, 
że coraz więcej miejsca poświęcacie 


Maria Curie 
Nagrodę, grę MARTIAN GOTHIC 
otrzymuje: Paweł Olender z Łęcznej 


UDŹWIĘKOWIENIE GIER 
Odpowiedź brzmi: Libretto to 
zestawienie listy dialogowej z języka 
oryginalnego i polskiego 

Nagrodę, grę Planescape: Torment, 
otrzymuje: 

Alan Wolny z Raciborza 


SUPERGŁOŚNIKI 

Odpowiedź brzmi: Subwoofer to 
głośnik odpowiadający za niskie tony 
Nagrodę, supergłośniki, otrzymuje: 
Robert jedynak z Grodziska 
Mazowieckiego 


WEHIKUŁ CZASU 

Odpowiedź brzmi: Jak do tej pory 
powstała jedna ekranizacja powieści 
H. G. Wellsa 

Nagrodę, grę WEHIKUŁ CZASU, 
otrzymuje: Michał Bieńkowski 

z Halinowa 


UEFA EURO 2000 

Odpowiedź brzmi: w finałach EURO 
2000 startuje 16 drużyn 

Nagrodę, grę EURO 2000, otrzymu- 
je: Przemysław Nowak 

z Częstochowy 


| ZST PZ EZ ZZ ZĘ ZZA 
| TOP 20 / me 11 | 
| Erę Lemaiaci: fiewelucia | 
| wyeraf Tamasz Baziak 

| z Wraetewia 


OTG 
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na gry... Uważam, że opisy gier i ko- 
dów są ciekawe, nawet ważne, ale 
nie kosztem techniki!!! Proszę, 
(choć wiem, że trudno spełnić każdą 
prośbę, w szczególności, że każda 
jest inna) zostawcie miejsce dla 
techniki!!! 

Pozdrawiam 


NQny 


Czołem 
Uważam, że wasze pismo jest 
Extra, ale brakuje mi w nim kilku 
rzeczy. Przede wszystkim dajecie za 
mało recenzji gier. | dlaczego na opi- 
sy poświęcacie tak mało stron? 
Przydałoby się także dużo więcej 

porad. 
Extrem 


[ej 
Dwa listy, dwa różne punkty widze- 
nia. NQ©Qncy uważa, że w Clicku! 
jest za dużo tekstów o grach, 
a Extrem twierdzi, że jest ich za ma- 
to. Dobrze wiemy, że każdy z was 
ma swoje ulubione tematy. Naszym 
zadaniem natomiast jest stworzenie 
takiego pisma, aby każdy mógł 
w nim znaleźć coś dla siebie. 
Wszystko jednak zależy od rynku: 
jeśli ukazuje się dużo nowych gier, 
to musimy poświęcić im więcej 
miejsca. Z kolei w okresach prze- 
stoju w świecie gier możemy 
szerzej rozpisać się o sprzęcie. 
Chciałbym także uspokoić N©ncy 
— w każdym numerze technika zaj- 
muje bardzo ważne miejsce! 
PS) Życzymy NQ©ncy powodzenia. 
Nigdy nie rezygnuj ze swoich 
marzeń!!! 


Kupony, konkursowe prosi- 


UW JE4YS UeiŚ UNASZUE lej 
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GROUND CONTROLE 


NASCAR 2000 
ROLIERCONSTER.... 


Z UYPHYLNU WI 
NAUKA JĘZYKÓW. 


WYGRAJ SUPERKOMPUTER 
UJYNAJUPJOE (PEJA 


7 6) Najlepszy scenariusz zostanie nagro- 
dzony — zwycięska klasa otrzyma 
nowoczesny komputer multimedialny 
7) Ostateczny termin przyjmowania 
zgłoszeń upływa 30 czerwca 2000 
8) Ogłoszenie wyników nastąpi 


Co UL 
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 MULTIME. 
Prace wraz z kuponem konkursowym 
prosimy przysyłać na adres: 
„CLICKT, skr. pocztowa 333, 04-026 WARSZAWA 


z dopiskiem SUPERKONKUBS do 30 czerwca 2000 
(decyduje data na stemplu pocztowym) 


U 


= SARZENZONĘ 40 |o)4-K545 8,00 


VabiEU URO2000 


Bytem, 10-253.06.2660, Centrum Mi 
REGULAMIN 


1) Osoby uczestniczące: wiek bez ograniczeń, konieczne posiadanie 
dokumentu tożsamości (legitymacja szkolna, studencka lub dowód 
osobisty); konieczne podanie numeru telefonu kontaktowego 


2) Terminarz rozgrywek: 
10.06 Sob. — godz. 14.00 rozpoczęcie Vobi-EURO2000 
— godz. 14.15 - 18.00 Eliminacje 


11.06 — godz. 12.00 - 18.00 Eliminacje Official sze 
12.06-16.06 — godz. 17.00 - 19.00 Eliminacje Licensed Product 
17.06 = godz. 14.00 = 18:00:'Eliminage> 3 ORG "A LA 
18.06 — godz. 12.00 - 14.30 Mecze barażowe 
— godz. 15.00 Losowanie drużyn 
19.06 — godz. 17.00 - 19.00 Eliminacje w grupie A 
20.06 — godz. 17.00 - 19.00 Eliminacje w grupie B 
21.06 — godz. 17.00 - 19.00 Eliminacje w grupie € 
22.06 — godz. 17.00 - 19.00 Eliminacje w grupie D |'3 ; Loóć 
23.06 — Dzień wolny zz 
24.06 — godz. 14.00 - 16.00 Ćwierćfinały 
25.06 — godz. 12.00 - 13.15 Półfinaty 
— godz. 14.00 Mecz o Ill miejsce e 
— godz. 15.00 Finat We 


— godz. 17.00 Rozdanie nagród L 


3) Eliminacje: 

Każdy z uczestników (Angiia) zagra 10-cio min. mecz z komputerem 

(Francją). 16-stu graczy, którzy uzyskają najlepszy wynik, zostanie za- 

kwalifikowanych do Finału EURO2000 (informacje zostaną przekaza- 

ne telefonicznie). Dodatkowo w sobotę, przed losowaniem drużyn, 

przewidziano mecze barażowe. Od Bomi, 19.06 mecze będą JS 
przeprowadzane zgodnie z oryginalnym harmonogramem EURQ2000 


4) Nagroda główna: 
KOMPUTER z procesorem Intel Pentium il, 
kartą graficzną Creative GeForce Annihilator 256, 
kartą dźwiękową Sound Blaster Live! 1024, 
głośnikami Creative FPS1000, nagrywarką CD-RW Creative, 
drukarko-skanero-faxem Hewlett-Packard 


W/OBIS) 


COMPUTER 


COMPUTER 


| pentiume/// 


ZŁOPANY W SIEG 


11/06/2001 

Wszyscy dookoła mówią tylko o In- 
ternecie, poczcie elektronicznej, sur- 
fowaniu w Sieci, itp... Nie rozumiem, 
0 co im chodzi? Jakby to było takie 
niewiadomo co... 


13/06/2001 

Wybraliśmy się ze znajomymi do ka- 
fejki internetowej. Myślałem, że zjemy 
lody, albo coś...A tam same monitory, 
komputery i tłum ludzi gapiących się 
w ekran. Nuda. 


14/06/2001 

Moja dziewczyna też uczestniczy 

w tym szaleństwie. Spytała mnie 

o adres „imejlowy”, czy coś takiego. 
Podałem jej więc kod pocztowy. Wy- 


15/06/2001 
Pierwsze kroki bywają trudne. Przez 
dwie godziny próbowałem się połączyć 
z serwerem, ale numer był cały czas za- 
jęty. To podobno normalne. W końcu 
się udało. Internet to wielka bujda. Co 
ciekawego jest w oglądaniu przez 20 


Hej Ta: - 8 
doła kj odka ooh sake Koade zm 22M, nl o 


|) Poodnim ak dan | 


Kupiłem poradnik „Internet dla bar- 
dzo zielonych”. Teraz już wiem, że 
muszę podać adres strony i że, aby 


18/06/2001 
Wow! W Sieci jest cała masa świetnych 
„site'ów”. „Zdałnlołdowałem” niezły 
„jutile”. Szkoda, że to wszystko tak 
wolno działa... 


20/06/2001 

Posłałem mojej dziewczynie pierwsze- 
go e-maila. Ale będzie zaskoczona (i — 
mam nadzieję - dumna ze mnie). 


21/06/2001 

Ops, podpadłem. Nawyzywała mnie od 
lamerów. Skąd mogłem wiedzieć, że nie 
wysyła się pocztą elektroniczną nie- 
skompresowanych zdjęć z wakacji? 


22/07/2001 

W Sieci czuję się już jak ryba w wo- 
dzie... Wiem, jak znaleźć dowolną 
rzecz w cyberprzestrzeni. Siedzę na 
IRCu, e-mailuję, a wszystkim wrogom 


23/08/2001 

Właśnie przyszedł rachunek zc teefon 
Wieczorem odbędzie się rodzinne ze- 
branie. Tata chce sprzedać samochód. 
To pozwoli pokryć 76% wydatków ze 
korzystanie z Sieci. Mam zakaz używe- 
nia modemu. Próbuję przekonać roćz- 
iców, że muszę wysłać tylko kilka 
e-maili. No, może kilkanaście... 
Kilkaset? 


SEOTPY ry 
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śmiała mnie. Aby walczyć z wrogiem, _ otrzymać pocztę, muszę mieć adres z podwórka wysyłam SPAM. REN jg : 
muszę go poznać — kupuję modem. e-mail. | PRÓG, SiE: gw RAI wrezeicą 
<a 9 : z : == Twoja Ac 
BN "mW |. OAM 


fi wieczorek > ZAPOMNIJ ( TY» 


GLGACEIS 4 JEGO 
ZWIŃ! 


OTÓB NIE, MÓ3 PRA 
WATSONIE | DLA 
TWOJEJ WIĄDOMOŚCI 
WYBIERAM SIĘ NA 
RANDKĘ Z 
LĄRĄ CKOFT | 


[=4 - a ; Żył 
?waRloWana bOcztA 
ZwaRloWana pOcztA 
Pośród listów oraz e-maili do naszej redakcji trafiają się także i takie,|| 
które potrafią znokautować nawet najbardziej odpornych członków 
naszego zespołu. Zresztą, zobaczcie sami... 


1. GHGIAŁBYM, ALE CZY MOGĘ. 

(...) Bardzo chciałbym brać udział w waszych konkursach. Proszę 

o zgodę na przysyłanie odpowiedzi na pytania oraz zgłoszeń na listę 
TOP 20. Bardzo proszę, odpiszcie... 


956. VI 


HAHA! HA! CHYBA 
TYLKO W TWOICH SNACH | 


Po wnikliwym rozpatrzeniu problemu oczywiście zgodziliśmy się wy- 
dać takie pozwolenie. Jednocześnie uznaliśmy, że powszechne 
przysyłanie listów, e-maili, rozwiązań zagadek, itp. przez czytelnikówi| 
bez naszej aprobaty jest czymś nagannym! Już wkrótce w CLICKU! || 
pojawi się specjalny dział, zajmujący się wydawaniem wszelkich ze- 
zwoleń (np. na czytanie naszego pisma)... 


2. CZY WIEGIĘ, GDZIE... 
(...) Niedawno ściągnąłem sobie z Intemetu program MS Office. Nie- || 
stety, nie mam numeru seryjnego. Czy możecie mi go wysłać, albo || 
wiecie, gdzie go znajdę? 


No, no — pogratulować cierpliwości i pomysłowości, MS Office po- 
bierany modemem jest naszym zdaniem tylko 3 razy droższy od 
kupna oryginału. A co do numeru, oczywiście że go znamy. Równie 
pewne jest, że go nie wyślemy. Podobnie jak pełnych wersji przeróż- 
nych programów, cracków, itp. - JEŻ 


3. WINDOWS MI SIĘ WIESZAJĄ, NIE NIE DZIAŁA... 

(...) Mam problem z Windows 98 PL. Przy każdym uruchomieniu pro- 
gramu X komputer się zawiesza i wyświetla „Wystąpił krytyczny wy- 
jątek w: EA435F42D07CC56EF". Co mam z tym zrobić? Poza tym 
mój modem nie łączy się prawidłowo z Siecią, a gry nie działają 

z moją kartą graficzną... 


POZNAŁEM JĄ NA JEDNEJ Z | 
ST DYSEÓSYNNCH | 


Na tak trudne pytania egzystencjałne nie znamy niestety odpowie- 
dzi (zwłaszcza, że nieszczęsna ofiara techniki nie wspomina, jakim 
sprzętem dysponuje). Aby zapewnić stabilną pracę, redakcyjne 
komputery stoją na specjalnych ołtarzykach i są odymianie kadzi- 
dełkami co 44 i pół minuty. Co do Windows - to proste, po prostu 
jest coś nie tak z tym systemem. 


4. WABY 1 ZALETY GLIGKA!... 

(...) Podoba mi się wasze pismo. Jedyne zatrzeżenie jakie mam, to 
ilość screenów. Jest ich za dużo. (...) | na koniec — bardzo dobrze, że 
dajecie tyle fajnych screenów z gier... 


Chyba czegoś nie rozumiemy... To fakt, że tylko najbardziej uparty 
człowiek nie zmienia poglądów, ale żeby tak w ciągu tych kilku mi- |i 
nut pisania e-maila? Prosimy o instrukcję do takich listów. Czy ma- || 
my brać pod uwagę to, co piszecie na początku, czy to, co na końcu| 
swojej korespondencji? 


Najbardziej realistyczna przygodowa gra wszechczasów już w sprzedaży ! 
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W roli amerykańskiego generała Pentagonu 


Wiktor Zborowski. 


L 


, Jako amerykański agent o kryptonimie Raven masz wykraść klejnoty 
brytyjskiej Królowej. Tylko po to, aby prawdziwy złodziej ukradł 
fałszywki, które podłożysz do Skarbca. 


"Traitors Gate" to najbardziej realistyczna przygodowa gra 
wszechczasów. Dla potrzeb jej stworzenia wykonano ponad 6 tys. 
szczegółowych zdjęć Tower of London, Ze względów bez-pieczeństwa 
autorzy musieli zmienić kilka szczegółów, inaczej kończąc grę nie 
miał byś żadnych problemów z włamaniem się do tej najpilniej 
strzeżonej twierdzy na świecie. 
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tel: (0 22) 864-78-24 A4* NZESZNZWNODOZCZKAREKEZICZEZEE 
duż dziś zamów grę a dostaniesz ją ala) CIO ZWWADOTYEENZÓEZH 


jako jeden z pierwszych w Polsce. LA 4114 4 WPOYMAUSCECEZENCZÓECNYO 
Zero kosztów wysylki.” Wyłączny dystrybutor w Polsce SEPTFHTENECEACNCZHEJ 


www.coda.com.pl 


Wszystkie loga i znaki firmowe są własnością tychże firm. Używanie ich w jakiejkolwiek postaci bez zezwolenia zabronione. 


Szulkaj we wszystkich dobrych skiepach z grami ! 


